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1. Wprowadzenie

Szanowni Panstwo,

Dziekujemy za zakup tachimetru Arc5.

Tachimetry z serii Arc5 wyposazone sg w funkcje pomiaru odlegtosci w podczerwieni na lustro oraz funkcje

pomiaru bezlustrowego (widzialny laser). Przed rozpoczeciem uzytkowania prosimy zapoznac sie z trescig
niniejszej instrukcji.

Uwaga: Producent zastrzega sobie prawo zmiany
parametrow technicznych bez ostrzezenia!

Glowne cechy tachimetru Arc5

Doskonata funkcjonalno$é
Tachimetr Arc5 jest wyposazony w szeroki wybdr programoéw, funkcji zapisu danych i ustawien, ktore moga
by¢ uzyte do réznorodnych zastosowan profesjonalnych w budownictwie i geodezji.

Absolutny odczyt z kot

Dzieki mechanizmowi absolutnego odczytu két mozna rozpoczgé odczyt katdw zaraz po wigczeniu
tachimetru. Azymut jest zapamietany nawet po przypadkowym wytgczeniu zasilania i ponownym wigczeniu
instrumentu.

Funkcja zapisu na karcie SD

Dostepne karty SD dostarczajg ogromng przestrzen do zapisu danych, zapewniajg szybki transfer w dwie
strony, duze bezpieczenstwo danych. Bardzo tatwo wyjg¢ karte z instrumentu i odczytaC w gniezdzie
laptopa bez przenoszenia instrumentu do biura. Kazdy 1MB pamieci pomiesci do 8500 obserwacji lub do
22000 wspotrzednych.

Bezlustrowy pomiar odlegtosci

Tachimetr Arc5 jest wyposazony w system laserowego pomiaru odlegtosci. Zapewnia on duzy zasieg i
wysokg doktadnos¢ dla wiekszosci obiektdw, takich jak: $ciany, przewody, przeszkody terenowe,
ogrodzenia, narozniki budynkdw i inne niedostepne dla luster rodzaje celdw.

Szeroki wybdr programéw pomiarowych

Tachimetr Arc5 poza standardowymi programami obliczeniowymi posiada rowniez specjalistyczne aplikacje
np. pomiary wcie¢, powierzchni, tyczenie tras, domiary, pomiary wysokosci celu niedostepnego i inne.
Zapewniajg wygodng prace i pozwalajg na wykonywanie zaawansowanych zadan wspotczesnej geodezji i
pomiarow w budownictwie.
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Srodki ostroznosci

1) Nigdy nie stawiaj instrumentu bezposrednio na ziemi. Piasek i kurz mogg uszkodzi¢ otwory na S$ruby
centrujgce spodarki.

2) Przed rozpoczeciem pracy nalezy sprawdzi¢ funkcje i wskazania instrumentu oraz ustawienia poczatkowe
i parametry poprawek.

3) Aby unikng¢ uszkodzen podczas pracy w petnym stoncu lub na deszczu uzyj parasola. Nie celuj
bezposrednio lunetg w storce bez uzycia specjalnych filtrow.

4) Jesli przez dtuzszy czas nie uzywasz tachimetru przechowuj go w walizie transportowej w suchym
i zacienionym miejscu.

5) W przypadku duzej roznicy temperatur pomiedzy pomieszczeniem, w ktorym byt przechowywany
tachimetr, a miejscem gdzie bedzie uzywany nalezy odczeka¢ az temperatura urzadzenia wyréwna sie
z otoczeniem.

6) Tachimetr nalezy wyczysci¢ wetniang szmatkg po skonczonej pracy. Jezeli jest mokry nalezy wysuszyc
go przed ponownym wigczeniem.

7) Przed wyjeciem baterii wytgcz instrument gdyz moze spowodowal to uszkodzenie wewnetrznych
podzespotow elektronicznych. Przed wiozeniem instrumentu do walizki wyjmij baterie i upewnij sie czy
wnetrze walizki jest suche.

8) Nie uzywaijac przez dtuzszy czas instrumentu wyjmij baterie. Bateria powinna by¢ tadowana do petna raz
w miesigcu.

9) Elementy optyczne nalezy czysci¢ wytgcznie bawetniang chusteczka.

10) Podczas transportu instrument powinien by¢ umieszczony w walizie transportowej.

11) Zabrania sie rozmontowywania urzadzenia we wiasnym zakresie, gdyz grozi to utratg gwaranciji.

12) Nie celuj wigzka lasera w oczy, gdyz grozi to uszkodzeniem wzroku.

Instrukcja bezpieczenstwa

UWAGA: Tachimetr wyposazony jest w dalmierz laserowy klasy 3R/IIIa. Oznaczony jest przez nastepujgce
etykiety “CLASS III LASER PRODUCT". Produkt ten jest sklasyfikowany jako produkt laserowy klasy 3R,
ktéra jest zgodna z nastepujgcymi standardami: IEC 60825-1 : 2001 “SAFETY OF THE LASER PRODUCT".
Dtugosc fali lasera 400nm-700nm.

UWAGA:

- Nalezy unika¢ bezposredniego patrzenia w promien lasera, gdyz moze grozi¢ to uszkodzeniem wzroku.

- Réwnie szkodliwy jest promien lasera odbity od przeszkody np. lustra lub szyby.

Ostrzezenie: Niewtasciwe zastosowanie urzadzen laserowych klasy 3R jest bardzo niebezpieczne. W celu
unikniecia uszkodzen ciata nalezy zachowac szczegdlne Srodki ostroznosci. Nalezy postepowac zgodnie
z normg IEC60825-1:2001.

Instrument wyposazony w laser klasy 3R przeznaczony jest do pomiaréw na zewnatrz w budownictwie.

— Do obstugi urzadzenia powinny by¢ wyznaczone osoby specjalnie przeszkolone znajace sie na zasadzie
dziatania tachimetru i jego funkcji.

— Odpowiednie symbole ostrzegawcze powinny by¢ widoczne.

— Nalezy chroni¢ osoby postronne przed patrzeniem w promien lasera.

— Promien lasera nalezy ustawic tak, by przechodzit powyzej lub ponizej linii wzroku oséb postronnych.

— Kiedy dalmierz laserowy nie jest uzywany, nalezy chroni¢ go przed uruchomieniem przez osoby
postronne.

— Uwazaj, aby nie doszto do odbicia promienia lasera od powierzchni metalowych, luster i szyb.

— Szkodliwos$¢ lasera maleje wraz z odlegtoscig, powyzej 1000 m moc lasera maleje do klasy 1R i jest
bezpieczna dla wzroku.

Strona]| 62102



GEOPRYZMAT'

2. Budowa instrumentu

2.1. Budowa zewnetrzna
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1) soczewka obiektywu 7) wyswietlacz

2) uchwyt transportowy 8) klawiatura

3) okular 9) Sruba poziomujgca

4) celownik kolimatorowy 10) $ruba zaciskowa

5) $ruba leniwa kota pionowego 11) $ruba ogniskujaca

6) $ruba leniwa kota poziomego 12) bateria
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2.2. Klawiatura
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1) numer aktualnie mierzonego punktu
2) pasek symboli

3) przyciski funkcyjne

4) klawisze alfanumeryczne

5) klawisze nawigacyjne

6) dolny pasek funkcyjny

7) klawisze wyboru

2.3. Przyciski funkcyjne

[USER]: Uzytkownik moze zdefiniowac funkcje tego przycisku z poziomu menu tachimetru

[FUNC]: Przycisk szybkiego dostepu do niektorych ustawien pomiaru

[MENUT: Przycisk wywotujgcy menu gtéwne instrumentu

[PAGE]: Przycisk ,Strona”. Przewija strony na ekranie, jesli dostepna jest wiecej niz jedna strona

[ESC]: Zamyka okno dialogowe lub wychodzi z trybu edycji bez zapisu danych; cofa do poprzedniego okna
[IM]: Przycisk wyzwalajacy pomiar / zmieniajacy tryb wprowadzania znakéw

[ENT]: Potwierdza wprowadzane dane i przechodzi do nastepnego wiersza
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2.4. Dolny pasek funkcyjny i przyciski F1-F4

[ Pomiar] 1/4 [

e [N
hl : 0.000m {)
HZ - 0°00'00"
v : 90°00'00” |

4 : -——.-—m Mem.
| : L

OD+REJ oDL
UstStn LIBELLA

UstHz KOD

Przyciski ekranowe widoczne sg na dole okna pomiarowego, na dolnym pasku funkcyjnym. Pasek funkcyjny
czesto ma klika poziomdw, ktére zmienia sie przyciskiem [|] lub [ | «]. Funkcje, za ktdre sg odpowiedzialne
poszczegdlne przyciski wyzwalamy za pomocg przyciskow klawiszy wyboru F1-F4.

Przycisk Funkcja

[OD+RE]] Wyzwala pomiar katéw i odlegtosci i zapisuje dane do pamieci instrumentu
[ODL] Wyzwala pomiar katéw i odlegtosci bez zapisu

[REJ] Zapisuje do pamieci instrumentu wyswietlone wartosci

[UstStan] Otwiera menu ustawienia stanowiska

[LIBELLA] Wiacza / wytacza kompensator

[EDM] Otwiera menu ustawien EDM (dalmierza)

[UstHz] Ustawienie azymutu

[KOD] Wprowadzenie kodu dla obserwacji

[BEEP] Wiacza / wytgcza sygnat dzwiekowy gdy odczyt Hz jest bliski 0,90,180,270°
[ ] Powr6t do pierwszego poziomu przyciskow ekranowych

[1] Nastepny poziom przyciskdw ekranowych

Symbol Funkcja
4 Podwoijna strzatka oznacza pole wyboru
av Y Strzatki oznaczaja, ze sg dostepne inne strony, ktére mogg byc
» zmienione za pomocg przycisku [PAGE]
[,II Wskazuje potozenie lunety: I — koto lewe, II — koto prawe
T Strzatka wskazuje kierunek przyrostu katéw na kole poziomym: w lewo
’ / W prawo

i "3 Tryb pomiaru odlegtosci: na lustro / bezlustrowy / na folie
i Wskaznik poziomu baterii
= E Kompensator witgczony / wylgczony

, Tryb wprowadzania: numeryczny / alfanumeryczny

Wskazuje miejsce zapisywania danych: pamie¢ wewnetrzna /
COM. zewnetrzny rejestrator
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2.6. Struktura menu gidwnego

Programy Ustawienia Ustawienia EDM Baza danych
1. Tachimetria 1. Kontrast 1. Tryb EDM 1. Obiekty
2. Tyczenie 2. Przyp. klawisza [IM] 2. Rodzaj celu 2. Wspdtrzedne
3. Wciecie Swobodne 3. Przyp. klawisza [USER] 3. Stata pryzmatu 3. Obserwacje
4. COGO 4, Ustaw. tryb. pom. V 4, Lista kodéw
5. Czotéwki 5. Kompensator 5. Inicjalizacja pamieci
6. Powierzchnia 6. Dzwiek sektora 6. Statystyki pamieci
7. Wys. Niedostepna 7. Dzwiek klawiszy 7. Stan pamieci
8. Linia/tuk Odniesienia 8. Potozenie kofa V 8. Tryb dysku USB
9. Droga 9. Zapis danych
10. Tycz. Od Prostej 10. Auto-wylgczanie

11. Odczyt kata

12. Jedn. kata

13. Precyzja zap. odl.

14. Jedn. odlegtosci

15. Jedn. temperatury

16. Jedn. cisnienia

17. Format zapisu GSI

18. Maska zapisu

19. Maska wspétrzednych

20. Tryb zapisu wsp.
Rektyfikacja Parametry transmisji Transmisja danych Informacja o systemie
1. Bt Indeksu V 1. Szybkos¢ 1. Obiekt 3. Bateria
2. Kolimacja H 2. Bity danych 2. Dane 4. Data
3. 0$ pozioma 3. Parzystosc¢ 5. Czas
4. Wyswietl aktualne 4, Koniec linii 6. Wersja firmware
5. Stafa instrumentu 5. Bity stopu 7. Model

8. Nr seryjny

3. Przygotowanie do pomiarow

3.1. Rozpakowanie i przechowywanie instrumentu

Rozpakowanie instrumentu
Pot6z ptasko walizke pokrywa do gory, odblokuj zaciski pokrywy i wyjmij delikatnie instrument.

Przechowywanie instrumentu
Zakryj obiektyw przestong i skieruj go w kierunku spodarki. Wtdz ostroznie instrument do walizki
transportowej zgodnie z wycieciem futeratu.

UWAGA: Nigdy nie blokuj $rub ruchu leniwego podczas przechowywania instrumentu w walizce
transportowej, gdyz grozi to ich uszkodzeniem.

3.2. Ustawienie instrumentu

3.2.1 Rozstawianie statywu

e Upewnij sie, ze nogi statywu sg réwno rozstawione i gtowica statywu jest mniej wiecej w poziomie.
e Ustaw statyw tak, aby gtowica znajdowata sie bezposrednio nad punktem geodezyjnym.

e Upewnij sie, ze statyw jest stabilnie osadzony w podtozu.
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3.2.2 Zamocowanie instrumentu na statywie

e Postaw instrument delikatnie na gtowicy statywu

e Przytrzymujac jedng reka za gorny uchwyt tachimetru, drugg rekg przykre¢ Srube sercowg statywu do
spodarki instrumentu.

3.2.3 Poziomowanie libeli pudetkowej instrumentu
Kre¢ przeciwbieznie Srubami A oraz B, aby ustawi¢ pecherzyk libeli w gérowaniu. Ewentualne poprawki
wprowadz $rubg C.

&~ ™ FootscrewC

FootscrewA Fo&s/cr:wﬁ

3.2.4 Poziomowanie libeli rurkowej
Obrd¢ instrument réwnolegle do $ruby A i B, nastepnie za pomocg tych $rub krecac przeciwbieznie
doprowadz do gérowania libele.

Footscrew C

Faat\s‘c‘rew A FE’#CW B

Obrdéc instrument 0 90° i doprowadz do gérowania libele za pomocg $ruby C.

Footscrew C

Footscrew & Footscrew B

Jezeli libela wychodzi poza zakres, nalezy ponownie powtdrzy¢ catg procedure az do uzyskania gorowania
w obu ptaszczyznach.
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3.2.5. Centrowanie instrumentu nad punktem za pomoca pionownika laserowego

Etapy centrowania obejmujg:

1. wbicie jednej z trzech ndg statywu geodezyjnego w podtoze,

2. manewrowanie pozostatymi dwiema nogami statywu z jednoczesnym zgrubnym centrowaniem nad
punktem geodezyjnym,

3. wbicie dwdch ndg statywu w podtoze tak, aby jego gtowica miata potozenie jak najbardziej poziome,

4. regulacje potozenia gtowicy statywu poprzez skracanie i wydtuzanie diugosci noég statywu tak, aby
pecherzyk libelli pudetkowej znajdowat sie w gdrowaniu,

5. doktadne spoziomowanie instrumentu poprzez obrét $rub ustawczych spodarki instrumentu
geodezyjnego,

6. ewentualng poprawke centrowania polegajgcg na przesunieciu instrumentu po gtowicy statywu.

3.3 Baterie — tadowanie, montaz, informacje

Przed wyjeciem baterii z instrumentu upewnij sie, ze instrument zostat wytaczony

POSTEPOWANIE — WKELADANIE BATERII
1. W16z baterie w odpowiedni slot w korpusie instrumentu
2. Upewnij sie, ze zatrzask baterii zostat zamkniety.

POSTEPOWANIE — WYJMOWANIE BATERII

1. Wylgcz instrument

2. Nacisnij zatrzaski znajdujgce sie po bokach pokrywy baterii
3. Wyjmij baterie

UWAGA:
1) Czas pracy baterii zalezy od warunkéw atmosferycznych.
2) Czas pracy baterii zalezy od trybu oraz intensywnosci wykorzystania instrumentu.

tadowanie baterii

e Bateria powinna by¢ tadowana tylko za pomocg tadowarki dotgczonej do zestawu.

e Podczas fadowania w tadowarce $wieci sie pomaranczowa kontrolka. Po catkowitym natadowaniu baterii
dioda $wieci sie na zielono.

Ostrzezenia przy tadowaniu baterii

e tadowarka ma wbudowany uktad do ochrony przed przetadowaniem. Nie zostawiaj jednak tadowarki
podtgczonej do zrédta pradu po zakonczeniu tadowania.

e Pamietaj, aby tadowac¢ akumulator w temperaturze 0°C ~ 45°C, tadowanie poza okre$lonym zakresem
moze by¢ nieprawidtowe.

e Gdy kontrolka tadowarki nie $wieci sie po podtaczeniu baterii — tadowarka moze by¢ uszkodzona.

e Akumulatory mogag by¢ tadowane okoto 300-500 razy. Catkowite roztadowanie baterii skraca jej
zywotnosé.

e W celu uzyskania maksymalnej zywotnosci baterii — nalezy tadowac je przynajmniej raz w miesigcu.
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3.4. Pryzmaty i lustra

Podczas pomiaru odlegtosci, reflektor pryzmatu musi by¢ umieszczony w miejscu docelowym. Systemy
wyposazone w pojedynczy reflektor i pryzmat potréjny mogg by¢ zamontowane na spodarce na statywie,
lub montowane na stupie. Producent zaleca stosowanie pryzmatdow i luster marki KOLIDA.

3.5. Montaz i demontaz instrumentu ze spodarki

6.5.1. Demontaz

W razie potrzeby, urzadzenie mozna zdemontowac z spodarki. Nalezy poluzowac $rube spodarki w gatce
blokady za pomocg $rubokretu. Obroci¢ gatke o 180 stopni w lewo, aby zwolni¢ kotwice szczeki i zdjgcé
instrument ze spodarki.

6.5.2. Montaz

Wbz trzy szczeki kotwicy do otwordw w spodarke. Obré¢ gatke o 180 stopni w prawo i dokre¢ Srube za
pomocg Srubokreta.

3.6. Dopasowanie ostrosci okularu i widocznosci celu
1) Skieruj obiektyw na cel i obracaj Srube do ostrosci aby uzyskac jasny obraz.

2) Za pomocg kolimatora wyceluj zgrubnie na cel.
3) Ustaw ostroS¢ lunety na zgdanym punkcie.

UWAGA: Bfad paralaksy systemu odczytowego wystepuje wowczas, gdy obraz limbusa (kreski
wskaznikowej) nie tworzy sie w ptaszczyznie skali. Obraz limbusa i obraz skali, oglagdane od strony okularu
systemu odczytowego, nie sg wtedy jednoczesnie jednakowo ostre. Ruchem obrotowym soczewki
okularowej systemu odczytowego nastawiamy obraz skali na ostro$¢. Nieostry bedzie obraz limbusa (kreski
wskaznikowej).
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4. Pomiary podstawowe

4.1. Okno pomiarowe

Ekran pomiarowy jest podzielony na 4 strony, na ktorych wyswietlane sg wyniki pomiaréw katow,
odlegtosci i wspotrzednych. Strony zmienia sie przez naciskanie przycisku [PAGE]. Wszystkie ekrany
przedstawiono na rysunku ponizej.

[ Pomiar ] 1/4 [ [ Pomiar ] 2/4 [
or S o | | o B o
hl : 1.000m P hl : 1.000m P
HZ : 34°40'09" Hz : 34°40'09"
v 55°06'54" I v 55°06'54" I
4 20.546 Mem. <l 21.866m Mem.
1.254 m il 1.254 m
[ pomiar ] 3/4 i [ Pomiar ] 4/4 ]
PtNr = PtNr : =
Kod SANDING (P hl : 1.000m (P
hl : 1.000m HZ 34°40'09"
HZ ; 34°40'09" | X/N 125.056 m [
v E 55°06'54" Mem. Y/E 98.114 m Mem.
20.546 m H/Z 2.335 m

OD+REJ I KOD I

4.2. Ustawianie wartosci kota poziomego

UstStan

| | e |

W oknie Pomiar nacisnij dwa razy przycisk F4 [|], a nastepnie naci$nij przycisk F1 [Ust Hz]. W otwartym

oknie Ustawienia Hz mozna wykonac 3 akcje:
1. Aby zapisa¢ aktualny odczyt kota poziomego Hz jako orientacje nalezy nacisng¢ F4 [USTAW].

2. Aby ustawi¢ dowolng wartos¢ kota poziomego Hz nalezy wpisa¢ jg za pomoca klawiatury

alfanumerycznej i zatwierdzi¢ klawiszem F1 [WSTAW].

3. Aby ustawi¢ odczyt kota poziomego na 0 nalezy nacisng¢ klawisz F1 [USTAWO].

[ Pomiar ] 1/4
hl - 1.000m
HZ : 34°40'09"
v 55°06'54"
il 20.546
| : 1.254 m
Ust Hz LIBELA BEEP

— Qg d =

Mem.

[Ustawienia Hz]
HZ : 34°40'09”
USTAWO I I

I USTAW

Strona|14z102



) GEOPRYZMAT"

4.3. Ustawienie wysokosci instrumentu i pryzmatu

Wysokos¢ pryzmatu
W oknie Pomiar klawiszami nawigacyjnymi nalezy wybra¢ pole A/ Za pomocg klawiatury alfanumerycznej
wprowadzamy wysoko$¢ pryzmatu i zatwierdzamy [ENT].

[ Pomiar ] 1/4
PtNr :
hl : 1.000m i
HZ : 34°40'09"
v 55°06'54"
| 20.546
| 1.254 m
OD+REJ] OoDL REJ]

Wysokos¢ instrumentu
W oknie Pomiar nalezy nacisng¢ przycisk F4 [|], a nastepnie F1 [UstStn].

_.{“}Q@l

Mem.

[ pomiar ] 1/4 [
o (R
hl : 1.000m (P
HZ 34°40'09" ¢
v 55°06'54" |
| 20.546 Mem.
| : 1.254 m
OD+REJ] oDL REJ ‘ {

[ Pomiar ] 2/4 ]

P o

hl - 1.000m (P

S HZ 34°40'09"
v 55°06'54" I

<l 21.866 m Mem.

il 1.254 m

UstStn EDM {

W wyswietlonym oknie Ust. Stanowiska mozna wpisa¢ nr punktu, wysokoSC instrumentu, opis oraz
wspdirzedne stanowiska (jesli wymagane). Po wpisaniu wartosci nalezy zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem

F4 [USTAW].

[ust. stanowiska) Wl
5
WysIns 1.0 m P
Opis DESC e
X0/N® 1000.000 m [
Yo/Eo 1000.000 m .
Ho : 100.000 m

| | | ustau
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4.4, Ustawienia dalmierza elektronicznego (EDM)

Aby otworzy¢ menu Ustawienia EDM, bedagc w menu Pomiar nalezy nacisngC raz przycisk F4 [|], a
nastepnie F3 [EDM].

[ Pomiar] 1/4 i [ Pomiar] 1/4 [ [ ustawienia EDM )

o I © o Y ©

hl 0.000m P hl 0.00o0m P Tryb EDM - PTS
HZ 0°00'00" HZ 000'00" Lustro : Lustro 4P
v : 90°00°00” | é v : 90°00'00” [ é Lustro : -30.0 mm

4 : —e-=-m Mem. | : ——---m Mem.

™ | : ———m | - m——

OD+REJ opL REJ ' Il UstStn EDM i) ATMOS SKALA USTAW l

4.4.1. Tryby pomiaru, rodzaje pryzmatow, state pryzmatow

W otwartym oknie Ustawienia EDM mozna ustawic tryb pomiaru, rodzaj celu oraz statg pryzmatu.

Dostepne tryby pomiaru odlegtosci: Dostepne rodzaje celow:

e Dokl [1] — jednokrotny pomiar precyzyjny e  Lustro (mozna ustawi¢ dowolng statg)
e Dokl [2] — 2-krotny pomiar precyzyjny z usrednieniem e  Bezlustrowo

e Dokl [3] — 3-krotny pomiar precyzyjny z usrednieniem e Folia

e Dokl [4] — 4-krotny pomiar precyzyjny z usrednieniem

e Dokl [5] — 5-krotny pomiar precyzyjny z usrednieniem

e Dokl [n] — ciagty pomiar precyzyjny

Tracking — ciggty pomiar zgrubny

[Ustawienia EDM ]

Lustro : Lustro 4p
Lustro : -30.0 mm
ATMOS SKALA | USTAW l

Aby zatwierdzi¢ zmiane ustawien EDM nalezy wcisngé F3 [USTAW], a zeby je odrzuci¢ nalezy nacisngc
[ESC] na klawiaturze.
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4.4.2. Poprawka atmosferyczna

Arc5 automatycznie koryguje wptyw refrakcji atmosferycznej i krzywizny Ziemi przy obliczaniu odlegtosci
poziomej i przewyzszenia. Poprawka atmosferyczna jest obliczana zgodnie z ponizszymi wzorami.

Skorygowana odlegtos¢ pozioma: D =S (cosa + sina - S * cosa %)

Skorygowane przewyzszenie: H=S"- (sina + cosa - S - cosa %)

gdzie:

K — wspdtczynnik refrakcji. Jego domysina wartos¢ to 0,14, mozna jg ustawi¢ w zakresie 0,00~0,20
R=6370 km — promien Ziemi

a — kat pionowy liczony od ptaszczyzny poziomej

S — odlegtos¢ skosna

UWAGA: Jezeli wptyw refrakcji atmosferycznej i krzywizny Ziemi jest zaniedbywalny, odlegtos¢ pozioma i
przewyzszenie sg obliczane wg nastepujacych wzordéw:

D =S§"-cosa H=S"sina
4.4.3. Ustawienie temperatury i ciSnienia

Predko$¢ Swiatta w powietrzu zalezy od temperatury i ciSnienia powietrza w miejscu pomiaru. Aby wartosci
te byly uwzgledniane podczas pomiardw, nalezy wprowadzi¢ poprawng wartoS¢ temperatury i powietrza.

1. Bedac w ekranie Ustawienia EDM nalezy wcisngé przycisk F1 [ATMOS]. Otworzy sie okno Poprawka
atmos.

[Ustawienia EDM l

Lustro : Lustro 4P
Lustro : -30.0 mm
ATMOS SKALA USTAW )

2. Nastepnie nalezy poda¢ aktualne wartosci temperatury i ciSnienia. Poprawka ppm zostanie
automatycznie obliczona. Jezeli nie trzeba uwzgledniaé poprawki atmosferycznej, mozna ustawic jej
wartos¢ na 0 przyciskiem F3 [PPM=0]. Po wprowadzeniu poprawnych danych zatwierdzamy je
przyciskiem F4 [USTAW].

[ Poprawka Atmos. )

Temp. : 20.0 °C
Cisnienie : 1013.0 hPa
ppm : 0 PPM

POWROT PPM=0 USTAW
I I |
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UWAGA: Mozliwe zakresy wprowadzania danych:

Wspdtczynnik refrakgji: 0,00~0,20

Temperatura: -40~+60°C lub -40~140°C

Cisnienie: 560~1066 hPa lub 420~799 mmHg lub 16,5~31,5 inchHg

Wspdtczynnik korekcji atmosferycznej mozna obliczy¢ wedtug wzoru:

0,2900 - cisnienie (hPa)
1+ 0,00366 - temperatura (°C)

ppm = 273,8 —

Jesli jednostki s3 w mmHg, nalezy przeliczy¢ je wg wzoru: 1 hPa = 0,75 mmHg.

W tachimetrze Arc5 poprawka ppm ma wartos¢ 0, jezeli
e temperatura wynosi 20°C,
e ci$nienie 1013 hPa.

4.4.4. Moc sygnatu dalmierza

Ta funkcja umozliwia wysSwietlenie intensywnosci powracajacej wigzki lasera w %. Sygnat jest najsilniejszy,
jezeli intensywno$¢ wynosi 100%.
Aby uruchomic te funkcje w oknie Ustawienia EDM naciskamy kolejno F4 [|]i F1 [SYGNAL].

[ Ustawienia EDM )

Tryb EDM Dokl [1] BRIZ

Lustro Lustro 4P

Lustro : -30.0 mm
ATMOS SKALA USTAW {

[ Ustawienia EDM )

Tryb EDM

) Lustro

Lustro

0

-30.0 mm

Lustro 4b

SYGNAL ppm |«

( Sygnal Dalmierz ]

POWROT I

Tryb Pracy

I

60%

W otwartym oknie Sygnal Damierz mozna odczytac aktualne natezenie powracajgcej wigzki.
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4.4.5. Stata mnozenia

Bedac w oknie Ustawienia EDM naciskamy kolejno [|] i [ppm].

[ Ustawienia EDM ) [Ustawienia EDM ]

Tryb EDM - Dokl [1] BRIg Tryb EDM : Dokl [1] BKIZ
Lustro : Lustro 4b a Lustro Lustro 4b
Lustro -30.0 mm Lustro -30.0 mm
ATMOS SKALA USTAW { SYGNAL ppm |«

W otwartym oknie Stale mozna zmienic statg mnozenia dalmierza.

| UWAGA: Nie zmieniaj stalej] mnozenia, o ile nie zalecit tego dostawca sprzetu.

[ Stale

Stale

4.5. Ustawienia kompensatora

- T oo

I I ZAPIS

Instrument posiada wbudowany kompensator 2-osiowy, z mozliwoscig wigczenia kompensacji tylko
w jednej osi. Aby wigczy¢ okno ustawien kompensatora nalezy w oknie Pomiar nacisng¢ 2 razy przycisk

F4 [1], a nastepnie nacisna¢ F2 [LIBELA].

[ Pomiar ] 1/4 N [ Pomiar ] 1/4
hl : 1.000m P hl : 1.000m
HZ 34°40'09" -2 Hz 34°40'09"
v 55°06'54" | v 55°06'54"
il 20.546 Mem. tl 20.546
| : 1.254 m | : 1.254 m
OD+REJ] OoDL {N] { Ust Hz LIBELA BEEP

— g Q=

Mem.
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W otwartym oknie Kompensator mozna wytgczy¢ kompensator, wigczy¢ 1 oS, lub 2 osie.

[  Kompensator ]

[ 1 F1 Wylacz
[ 1 F2 1-0s

[*] F3 2-osie

F1 I F2 I F3 I POWROT

UWAGA:
1) Zaleca sie wykonywanie pomiaréw z wigczonymi 2 osiami kompensatora.

2) Jezeli kompensator bedzie wigczony, a pochylenie tachimetru bedzie wieksze, niz zakres pracy
kompensatora, otworzy sie okno Libella, ktorego nie bedzie mozna wytgczy¢ dopdki instrument nie
zostanie spoziomowany lub dopdki kompensator nie zostanie wytgczony.

4.6. Dzwiek kata

Tachimetr Arc5 moze wydawac komunikat dzwiekowy kiedy odczyt kota poziomego bedzie bliski
wielokrotnosci kata 90 stopni lub 100 gradéw (90°, 180°, 270° lub 100 g, 200 g, 300 g). W zaleznosci od
tego, jak bliski tym wartosciom bedzie odczyt kota poziomego tachimetr bedzie wydawat ciagty lub
przerywany dzwiek (zgodnie z rysunkiem ponizej).

90

1

1) Brak dzwieku
2) Sygnat dzwiekowy przerywany
3) Sygnat dzwiekowy ciggly

Przyktad: od 175°30°00” do 179°30°00” instrument wydaje sygnat dzwiekowy przerywany. Od 179°30'01”
do 180°00°00” instrument wydaje ciggty dzwiek.
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4.7. Wykonywanie pomiarow

Po dokonaniu wszystkich koniecznych ustawien mozna rozpoczgé pomiary. Ekran pomiarowy podzielony
jest na 4 czesci, ktore zmienia sie naciskajgc przycisk [PAGE] (zob. rozdziat 4.1. Okno pomiarowe).
Procedura pomiaru sktada sie z nastepujgcych czynnosci:

1. wprowadzenie nazwy punktu, wysokosci pryzmatu i kodu punktu (jesli wymagany),

2. wycelowanie lunety na pryzmat/powierzchnie,

3. nacisniecie przycisku F1 [OD+REJ], aby wykona¢ jednoczesny pomiar i zapis punktu lub naci$niecie
F2 [ODL] aby wykona¢ pomiar, a nastepnie F3 [REJ] w celu zapisania zmierzonych wartosci
widocznych na ekranie.

Po wykonaniu pomiaru numer punktu zostanie automatycznie zwiekszony o 1.

[ pomiar ] 1/4 I
e S =
hl : 1.000m P
HZ 34°40'09"
v 55°06'54" [
il 20.546 Mem.
| : 1.254 m
OD+REJ] OoDL [{=N) {

4.7.1. Kodowanie obserwacji

Tachimetr Arc5 umozliwia zapis dodatkowych informacji o mierzonym punkcie w polu ,Kod”, aby utatwic¢
pOzniejszg obrobke pomiaréw. Aby wprowadzi¢ kod dla punktu nalezy w oknie Pomiar dwa razy nacisngé
przycisk [PAGE] (wprowadzanie koddw mozliwe jest na stronie 3/4).

[ Pomiar ] il
PtNr =
| Kod SANDING | (B
hl 1.000m :
HZ 34°40'09" [
v 55°06'54" Mem.
il 20.546 m

OD+REJ I KOD I EDM

Szybkie wprowadzanie kodu

Nalezy strzatkami na klawiaturze wybra¢ pole ,Kod”, nastepnie wpisa¢ kod za pomocg klawiatury
alfanumerycznej i wcisng¢ przycisk ,,0D+REJ”, aby zapisa¢ w pliku obserwacji kod i dane pomiarowe.
UWAGA: Kod wprowadzony w ten sposdb nie zostanie zapisany na liscie kodéw. Aby zapisa¢ kod na licie
zobacz punkt ponizej.

Dodawanie i wybor kodu z listy
Tachimetr Arc5 ma mozliwos¢ zdefiniowania listy kodéw, z ktorej pdzniej mozna w tatwy sposdb
przywotywac punkty.
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Dodawanie koddw do listy

Aby doda¢ kod do listy nalezy w oknie Pomiar, na stronie 3/4 nacisng¢ przycisk
F2 [KOD]. Nastepnie w wywotanym oknie Szukaj kodu nalezy wpisaé nazwe kodu w pole ,Szukaj”,
wprowadzi¢ dodatkowe informacje w polach ,Opis” i ,Info 1”... ,Info 8”, a nastepnie nacisngé przycisk
F2 [DODAJ]. Tak wprowadzony kod bedzie mozliwy do odnalezienia na liscie.

Wyszukiwanie koddw na liscie

Aby odnalez¢ kod na liscie nalezy oknie Pomiar na stronie 3/4 nacisng¢ przycisk F2 [KOD]. Nastepnie

w wywotanym oknie Szukaj kodu nalezy

e w pole ,Szukaj” wpisa¢ petng nazwe szukanego kodu i potwierdzi¢ przyciskiem [ENT]. Szukany kod
pojawi sie w polu ,kod” lub

e w pole ,Szukaj” wpisa¢ znak ,*”. W polu ,Kod” za pomocg strzatek na klawiaturze bedzie mozna
przegladac wszystkie zapisane kody lub

e w pole ,Szukaj” wpisa¢ znaki poprzedzajace lub nastepujgce po znaku ,*”. W ten sposdb wyszukac
mozna wszystkie punkty zawierajgce wpisane znaki (np. jesli wpisane zostanie ,*25”, to mozliwe bedzie
odnalezienie koddéw ,AB25", ,C25”, ,125", ,,C525" itp.).

[ szukaj kodu] 1/2 v

Kod e 49
Opis 2 eeeme
Infol - A
Info2 a8 000 e

REJ DODAJ 0K

UWAGA: Wprowadzanie koddw jest mozliwe réwniez z poziomu Menadzera plikow (patrz rozdziat
7.4. Kodowanie).

UWAGA: Wykonywanie i kodowanie pomiaréw jest réwniez mozliwe z poziomu programu Tachimetria
(patrz rozdziat 6.2. Tachimetria).
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4.7.2. Szybki kod

Tachimetr Arc5 posiada funkcje ,Szybki kod”, ktdéra pozwala na wywotanie kodu i zapis obserwacji za
pomocg klawiatury alfanumeryczne;j.

Aby uruchomi¢ te funkcje nalezy w oknie Pomiar, na tronie 3/4 nacisngé przycisk F4 [|], a nastepnie
F2 [S-KOD]. Na dole ekranu wyswietli sie napis ,Q-cod Wlaczony”. Oznacza to, ze funkcja jest aktywna.

[ Pomiar ] u [ Pomiar ] A
PtNr 3 Al = PtNr : Al =
Kod : SANDING (P Kod : SANDING  {}
hl : 1.000m 2 9 hl : 1.000m 7
HZ g 34°40'09" [ HZ : 34°40'09" |
v : 55°06'54" Mem. v : 55°06'54" Mem.

| ; 20.546 m | : 20.546 m

OD+REJ I KOD I EDM I i OD+RE3J | S-KOD | EDM I i

Dla kazdego kodu przypisana jest liczba odpowiadajaca jego pozycji na liscie kodow. Np. dla 1. kodu na
liscie jest to liczba ,,01”, dla 5. —,,05”, a dla 21. - liczba ,,21". Zakres liczb to 01-99.

Jezeli funkcja ,Szybki kod” jest aktywna, to bezposrednio po wpisaniu dwucyfrowej liczby za pomoca
klawiatury alfanumerycznej zostanie wyzwolony pomiar, ktdry zostanie zapisany z kodem odpowiednim dla
wpisanej liczby.

Aby wytgczy¢ funkcje ,Szybki kod” nalezy ponownie nacisng¢ F2 [S-KOD]. Pojawi sie komunikat ,Q-cod
nieaktywny”

UWAGA: Uzywanie funkcji ,Szybki kod” jest rowniez mozliwe z poziomu programu Tachimetria (patrz
rozdziat 6.2. Tachimetria).
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5. Funkcje

Rozdziat ten dotyczy funkcji tachimetréw mozliwych do wywotania za pomocg przycisku [FUNC] na
klawiaturze alfanumerycznej.

UWAGA: Funkcje mogg by¢ réwniez wywotane za pomocg innych aplikacji tachimetru.
UWAGA: Kazda z funkcji moze by¢ przypisana do przycisku [USER]

Dostepne sg nastepujgce funkcje:

1. Libela elektroniczna 8. Czotowka

2. Mimosrod celu 9. Tracking

3. Kasowanie ostatniego rekordu 10. Wiaczenie/Wytaczenie podswietlenia

4. Ustawienia gtéwne 11. Wigczenie/Wytgczenie wskaznika laserowego

5. Przeniesienie wysokosci 12. Wiaczenie/Wytaczenie oswietlenia krzyza kresek
6. Punkt niedostepny 13. Ustawienie jednostek i formatu kata

7. Kodowanie 14. Ustawienie jednostek odlegtosci

Kazda z funkcji zostanie oméwiona w kolejnych podrozdziatach niniejszego rozdziatu.

Funkcje podzielone sg na 4 strony, ktdre zmienia sie przyciskiem [PAGE]. Aby wywotac¢ konkretng funkcje
nalezy odnalez¢ odpowiednig strone i wybraé przyciskiem [F1]-[F4] lub wybra¢ numer funkcji na liscie za
pomocg klawiatury alfanumeryczne;j.
Przyktadowo, aby wybrac funkcje ,Punkt ukryty” nalezy
e nacisngC przycisk [PAGE], aby przejs¢ do strony 2/4, a nastepnie wywota¢ funkcje przyciskiem F2
lub
e nacisngcC przycisk 6 na klawiaturze alfanumeryczne;j.

[ Funkcje ] 1/4 v [ Funkcje ) 2/4 v
F1  Libela (1) F1  Przen. Wysokosci (5)
F2  Mimosrod Celu (2) F2  Punkt Ukryty (6)
F3  Kasuj Ost. Rekord (3) F3  Kodowanie (7)
F4  Ustawienia Glowne (4) F4  Sprawdz Czolowke (8)

no| | B | o] | B | M
[ Funkcje ] 3/4 v [ Funkcje ] 4/4 v

. Kata: SS.MM.SS 4D
F1  EDM Tracking (9)
Odlegl : Met

F2  Oswietlenie W1/Wyl (0) SELOSE etr oAb
F3  Laser Pointer On/Off ()
F4 Recticle Illu On/Off

| o | B | r [ [ | ustaw
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5.1. Libela elektroniczna (funkcja ,Libela”)

Za pomocg tej funkcji wywotany zostaje ekran Libella. WysSwietlony zostaje obraz elektronicznej libeli,
dzieki czemu mozna doktadnie spoziomowac tachimetr. Szczegdtowq instrukcje poziomowania tachimetru
znajdziesz w rozdziatach 3.2.3. i 3.2.4.

Jezeli ekran Libella jest wtaczony, wigczony jest rowniez pionownik laserowy. Po lewej stronie ekranu
wyswietlony jest suwak pokazujgcy aktualne natezenie plamki pionownika. Mozna je regulowaé za pomoca
strzatek géra/dét na klawiaturze alfanumerycznej. Szczegdtowg instrukcje pionowania instrumentu nad
punktem znajdziesz w rozdziale 3.2.5.

[ Libella )
: [2
A
v __J

POWROT

UWAGA: Jezeli kompensator jest wigczony, a instrument nie jest spoziomowany, to ekran Libella bedzie
wyswietlat sie automatycznie i nie bedzie mozliwosci wytgczenia go. W takiej sytuacji, aby zamkng¢ ekran
konieczne jest wytgczenie kompensatora.

5.2. Mimosrod celu (funkcja ,Mimosrod Celu”)

Ta funkcja znajduje zastosowanie w przypadku, gdy nie jest mozliwe wycelowanie bezposrednio na punkt
podlegajacy pomiarowi.

W oknie Mimosrod Celu nalezy podaC wartoS¢ offsetu poprzecznego, podituznego i/lub pionowego od
punktu, do ktdrego zostanie zmierzona odlegtos¢ i katy. W wierszu ,Tryb” mozna wybraé, czy
wprowadzone wartosci offsetu majg zosta¢ zresetowane po zmierzeniu nastepnego punktu (,Reset Po
REJ.”), czy byC uwzgledniane przy wszystkich nastepnych pomiarach, az do momentu ponownego
wywotania funkcji Mimosréd celu (,Na stale”). Za pomoca przycisku F1 [USTAWO] mozna zresetowac
wartosci wszystkich wprowadzonych offsetéw.

Po wprowadzeniu poprawnych wartosci nalezy zatwierdzi¢ klawiszem F4 [OK], a nastepnie wykonac pomiar
do punktu mimosrodowego. Wartosci pomierzonej odlegtosci i katdow zostang przeliczone zgodnie
z wprowadzonymi warto$ciami offsetow.

[ Mimosrod Celu]
Wpisz Offset!

Poprzeczn 0.000 m

Podluzny : 0.000 m
Przen. H : 0.000 m

Tryb . Reset Po REJ. 4)
USTAWO (0].¢
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Offset

L>

podiuzny
ujemny (-/

Punkt obliczony

-
Offset

poprzeczny
ujemny (-)

>
\/

Offset

> é poprzeczny
4 dodatni (+)

Punkt
_mimosrodowy

Punkt obliczony
4
Offset
podtuzny
) dodatni (+)

M

Jezeli offset pionowy jest dodatni, oznacza to, ze docelowy punkt znajduje sie wyzej niz punkt

mimosrodowy.

5.3. Kasowanie ostatniego rekordu (funkcja ,Kasuj Ost. Rekord”)

Po wybraniu tej funkgji zostanie skasowany ostatnio zapisany blok danych (moze zawiera¢ obserwacje lub

kod).

Po wywotaniu funkcji pojawi sie okno dialogowe, w ktorym nalezy potwierdzi¢ usuniecie ostatniego rekordu

lub je anulowac.

Usunac ostatni rekord?

ANULUJ | | I

OK

UWAGA: Skasowanie ostatniego rekordu jest nieodwracalne!
5.4. Ustawienia gtéwne (funkcja ,Ustawienia Glowne”)

Ta funkcja przenosi do ekranu gtéwnych ustawien.

| UWAGA: Do ustawien gldwnych mozna wejs¢ réwniez weiskajac [MENU] -> F2 [Ustawienia].
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W ponizszej tabeli znajduje sie opis wszystkich dostepnych ustawien.

Ustawienia Zakres ustawien Wyjasnienie
Kontrast 0~20 Zmiana kontrastu wyswietlaczy co 5%.
Okreslenie funkcji klawisza [IM] na klawiaturze alfanumerycznej.
Wylacz . - . : - :
Wytacz: klawisz stuzy do zmiany sposobu wprowadzania (cyfry/litery)
Klaw. Meas ALL . - . M - :
ALL: klawisz stuzy do wyzwolenia i rejestracji pomiaru
odl ; . . . - . .
QOdl: klawisz stuzy do wyzwolenia pomiaru bez rejestracji
Okreslenie funkgji klawisza [USER] na klawiaturze alfanumerycznej.
Pointer: wit./wyt. plamke lasera
Tyczen: przejscie do trybu tyczenia
. . Swiatlo: wi./wyt. pods$wietlenia wyswietlaczy
Pomter / Tyczen / Swiatlo / Libela: wyswietlenie elektronicznej libeli
Libela / PrzenWysoko / . . . L -
. PrzenWysoko: przejscie do funkcji ,,Przeniesienie wysokosci
Klaw. User Mimosrod / Kod / Odleglosc / : . . Lo "
) Mimosrod: przejscie do funkcji ,Mimosrdd celu
Kat / UkrytyPunkt / KasujOstZap . . - .
/ Czolowka / Ustawienia / Kod: przejscie do I|§ty kodow
UkrytyPunkt: przejscie do funkcji ,,Punkt niedostepny”
KasujOstZap: kasowanie ostatniego rekordu
Czolowka: przejscie do funkgji ,Czotowka”
Ustawienia: wywotanie okna ustawien gtdwnych
Okreslenie punktu ,0” kata pionowego.
Zenit Zenit: wartos¢ V w zenicie: 0°, warto$¢ V w poziomie: 90°
Ustaw-V Horvzont Horyzont: warto$¢ V w zenicie: 90°, warto$¢ V w poziomie: 0°
V-zl°/) V-(%): wartoé¢ V w poziomie: 0%, wartoéé V dla kata 45°: 100%
0 Jezeli wybrane V-(%): powyzej 300% wartosc pochylenia nie jest
wyswietiona
Ustawienia kompensatora
Wylacz Wylacz: kompensator jest wytgczony
Kompens. V 1-o0s 1-os: korekcja kata pionowego zalezy od odchylenia od pionu
2-osie 2-osie: korekcja kata pionowego i poziomego zalezy od odchylenia od pionu
Ustawienia kompensatora pozostajg niezmienne po wytaczeniu instrumentu
Kompensacja kata poziomego zgodnie z wartoscig kolimacji
Wilacz S
Kompens. Hz Wilacz: kompensacja jest wiaczona
Wylacz . e
Wylacz: kompensacja jest wytaczona
Wiacz Wilacz: tachimetr wydaje sygnaty dzwiekowe, kiedy wartos¢ kierunku
DzwiekSekt poziomego jest bliska 90°, 180°, 270° lub 100g, 200g, 300g
Wylacz . : - : PN
Wylacz: tachimetr nie wydaje sygnatow dzwiekowych
. Wilacz Wlacz: tachimetr wydaje sygnaty dzwiekowe przy naciskaniu klawiszy
Dzwiek . - : P
Wylacz Wylacz: tachimetr nie wydaje sygnatow dzwiekowych
Okreslenie kierunku zwiekszania sie wartosci kata poziomego
Kat Prawy Kat Prawy: wartosci Hz zwiekszajg sie zgodnie z ruchem wskazdwek zegara
Odczyt Hz ’ - . o A .
Kat Lewy Kat Lewy: wartosci Hz zwiekszajg sie przeciwnie do ruchu wskazowek
zegara
Okreslenie I potozenia lunety w zalezno$ci od potozenia kota pionowego
V-Lewe . - s . . !
Poloz.Kola V-Lewe: I potozenie lunety przy kole V znajdujacym sie po lewej stronie
VK-Prawe A Aol ; . .
VK-Prawe: I potozenie lunety przy kole V znajdujacym sie po prawej stronie
Okreslenie miejsca zapisu danych
PamiecWew PamiecWew: dane zapisujg sie w pamieci wewnetrznej instrumentu
Zap.danych RS232 RS232: dane zapisujg sie na zewnetrznym rejestratorze (musi by¢
podtaczony)
Zewnetrzny rejestrator danych nie stanowi czesci standardowego zestawu
Wiacz Wilacz: instrument wytaczy sie automatycznie po 20 minutach bez dziatania
Auto-Wylac (tj. klawisze nie sg naciskane; zmiany kata Hz/V nie przekraczajg 3'/600cc
Wylacz L . . -
Wylacz: instrument nie wyfacza sie automatycznie
Okre$lenie minimalnego odczytu kata.
W zaleznosci od ustawionego formatu kata zakresy sg inne.
Odczyt Kata dla formatu SS.MM.SS (ss°mm’ss”): 0°00’01”/0°0005”/0°00"10”/0°0000.5”
dla formatu ST. (stopnie dziesietne): 0.0001°/0.0005°/0.0010°/0.00001°
dla formatu GRAD (grady): 0.0001g/0.0005g/0.001g/0.00001
dla formatu TYS (miliradiany): 0.01mil/0.05mil/0.10mil/0.001mil
Okreslenie jednostki kata
55.MM.5S SS.MM.SS: stopnie, format ss°mm’ss”
ST. . N
Kata ST.: stopnie dziesietne
GRAD .
TYS GRAD: grady
TYS: miliradiany
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Okreslenie minimalnego odczytu odlegtosci.

Odczyt Dysk 011 1 — minimalny odczyt to 0.001 m
) 0.1 — minimalny odczyt to 0.0001 m
Metr
Odleglosc stopy-INT Okreslenie jednostki odlegtosci.
stopy-US
ST-call/8
O,
Temp. OE Okreslenie jednostki temperatury.
hPa
Cisnienie mbar Okreslenie jednostki cisnienia.
mmHg
inHg
GSI 16 Okreslenie formatu zapisu do pliku GSI.

GSI 8/16 GSI 8 GSI16: 81..00+1234567890123456
GSI8: 81..00+12345678

Okreslenie, ktore parametry bedg zapisane w pliku GSI.

Maska 1/2 mzzﬁ Mask1: PtID, Hz, V, SD, ppm+mm, hr, hi
Mask2: PtID, Hz, V, SD, E, N, H, hr
Maska Wsp. X/N, Y/E Okreslenie, ktora wspotrzedna (N czy E) odpowiada wspdtrzednej X
Y/N, X/E
NEH/ENH EE: Okreslenie kolejnosci zapisu wspdtrzednych

UWAGA: Aby zatwierdzi¢ zmiane ustawien nalezy nacisng¢ F4 [USTAW] lub przycisk [ENT]
5.5. Przeniesienie wysokosci (funkcja ,Przen. Wysokosci”)

Ta funkcja stuzy do okreSlenia wysokosci instrumentu na podstawie pomiaru do maksymalnie pieciu
punktéw o znanej wysokosci (kazdy pomiar moze by¢ wykonany w dwdch potozeniach lunety).

H3

Prism 2

Wyglad ekranu Przen. Wysok. przedstawiono na rysunku ponizej.

[Przen. Wysok.]

Wybierz cel!

1]

=
_— >
&

|

hl : 1.500 M
H/Z : 10.000 m
- = m Mem

OD+REJ EDM SZUKAJ
LISTA OoDL REJ

ENH h ins. POKAZ
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Kroki potrzebne do wykonania przeniesienia wysokosci.

1. Wprowadz wysoko$¢ instrumentu za pomocg F2 [h ins.] na trzecim poziomie dolnego paska
funkcyjnego.

2. W wyswietlonym oknie wprowadz zmierzong wysokosS¢ instrumentu nad punktem w pole ,WysIns” za
pomocy klawiatury alfanumerycznej i zatwierdz za pomocg F4 [OK].

[ Przen. Wysok.]

Stan. : 0OcC1

Xo/No : 100.000 m
YO/EQ : 100.000 m

Ho : 10.000 m
powroT | I |

3. Nalezy teraz wybrac punkt o znanej wysokosci.
e Jezeli punkt jest w bazie, wpisz w pole ,PtNr” jego numer i nacisnij F3 [SZUKAJ], a nastepnie
wybierz na liscie pozadany punkt. Mozesz wykorzystac znak ,*” aby wyszukac wiecej punktow.
e Jezeli punktu nie ma w bazie, wpisz hazwe nowego punktu w pole ,PtNr”, a nastepnie wybierz na
dolnym pasku F1 [ENH]. W otwartym oknie Wprowadz Wysokosc mozna wprowadzi¢ wysokos¢
nowego punktu. Wprowadzenie nowego punktu nalezy zatwierdzi¢ F4 [ZAPIS].

[Przen. Wysok.] i
Wybierz cel! =
e >
hl : 1.500 M ¢
H/Z 10.000 m I
4 ------- m Mem

OD+REJ EDM SZUKAJ
LISTA OoDL REJ

ENH h ins. POKAZ

Wyceluj na punkt i naci$nij F1 [OD+REJ], aby wykona¢ pomiar i zapis obserwaciji.

Wyswietli sie okno Przen. Wysok. Wyniki (rysunek ponizej). Za pomocg przycisku [PAGE] mozna
zmieniac strony z parametrami obliczonego stanowiska.

Jezeli chcesz zmierzy¢ ten sam punkt w II potozeniu lunety, naci$nij przycisk F2 [2poloz] i ponownie
zmierz znany punkt.

Jezeli chcesz dodac kolejny punkt do wyréwnania, nacisnij przycisk F1 [DodajP] i powtdrz czynnosci
wymienione w punktach 3-5.

vk
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[Przen. wsok. wniki]  1/2 v [Przen. wysok. wyniki] ~ 2/2 A
Stan. : OCC1 Stan. : OcCcC1
Ho : 8.250 m Xo/Ne 3 100.000 m
Popr-. : 0.000 m [PAGE] | vo/E0 : 100.000 m
Pkt Nr : 1! é He ; 8.250 m
Pkt Nr ; 1
Bl.Sre ’ 0.000 m
DodajP 2poloz POWROT 0K DodajP 2poloz POWROT oK

Stan. — nazwa stanowiska
HO — obliczona wysoko$¢
Pkt Nr — liczba punktéw uwzglednianych w obliczeniach
Bl.Sre — odchylenie standardowe

6. Po zmierzeniu wszystkich znanych punktéw, nacisnij F4 [OK]. Pojawi sie okno Wartosci H. Mozna
odczytac tu poprzednig ustawiong wysokos$¢ stanowiska (Stare), nowg obliczong wysoko$¢ stanowiska
(Nowe) oraz rdznice tych wartosci (AHO).

Na dolnym pasku funkcji mozna wybrac
e F1[POWROT], aby powrdci¢ do poprzedniego okna,
e F2 [STARE], aby pozostawi¢ poprzednio ustawiong wysokos$¢ stanowiska,
e F3 [sredni], aby usrednic starg i nowg wysokosS¢ stanowiska,
e F4 [NOWY], aby zatwierdzi¢ nowg (obliczong) wysokosS¢ stanowiska.

[War‘tosci H]

Stan. : occ1
Stare : 8.000 m
Nowe : 8.252 m
OHe : 0.252 m

POWROT I STARE I sredni I NOWY

5.6. Punkt niedostepny (funkcja ,Punkt Ukryty™)

Ta funkcja umozliwia wyznaczenie wspdtrzednych niedostepnego punktu z wykorzystaniem tyczki z 2
pryzmatami.

| UWAGA: Tyczka z 2 pryzmatami nie stanowi standardowego wyposazenia zestawu.

Strona]30z102



Na powyzszym rysunku zaznaczono:

1 — punkt niedostepny,

2 — dtugosc¢ tyczki,

3 — odlegto$¢ R1-R2 miedzy pryzmatami.

Wyglad ekranu Punkt ukryty przedstawiono na rysunku ponizej.

[Punkt ukryty]
Pom. pierwszy pr!

i
=
B 0
C
I

PtNr :

HZ : 0°00'00"

v : 87°40'00"

,«"‘j : - m  Mem.

OD+REJ I oDL I REJ I TycEDM

Procedura wyznaczenia punktu niedostepnego
1. Ustaw parametry tyczki — w tym celu nalezy w ekranie Punkt ukryty nacisngC F4 [TycEDM]. W otwartym
oknie Ustaw tyczki nalezy okresli¢ ponizsze parametry:
e Dlug.Tyki — catkowita dtugos¢ tyczki (numer 2 na rysunku na goérze strony),
e 0dl.R1-R2 - odlegto$¢ miedzy pryzmatami (numer 3 na rysunku na gorze strony),
e Toler.pom — dopuszczalna roznica miedzy wpisang odlegtoscig R1-R2, a dtugoscig z pomiaru; jezeli
tolerancja zostanie przekroczona, pojawi sie ostrzezenie na ekranie.
Po dokonaniu powyzszych ustawien, zatwierdzamy je przyciskiem F4 [OK].

[ ustaw. Tyczki 1

Dtug.Tyki .OOO m
0d1.R1-R2 1.000 m
Toler.pom 0.010 m

!E
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2. Wyceluj na wyzszy pryzmat i naci$nij F1 [OD+REJ].

3. Wyceluj na nizszy pryzmat i nacisnij F1 [OD+REJ].

4. Jezeli tolerancja zostata przekroczona, pojawi sie ostrzezenie ,,Za duzo!” i zostanie wysSwietlona wartos¢
wprowadzona i obliczona na podstawie pomiaru. Aby przej$¢ dalej ignorujgc ostrzezenie, nalezy nacisngé
F1 [AKCEPT]. Aby powtdrzy¢ pomiar, nalezy wybrac¢ F4 [TEST]

[Punkt Ukryty]

Za Duzo!

Limit : 0.010 m

Roznic X 0.185 m

AKCEPT TEST

5. Pojawi sie, w ktdrym mozna zmieni¢ numer i kod niedostepnego punktu. Wyswietlone sg rowniez
obliczone wspotrzedne. Aby zapisa¢ punkt nacisnij F1 [KONIEC]. Aby powtdrzy¢é pomiary nacisnij
F4 [TEST].

[Punkt Ukryty]

PtNr . 12
Opis T ememe-
X/N : 102.205 m
Y/E : 98.021 m
H/Z : 96.247 m

AKCEPT I I TEST

5.7. Kodowanie (funkcja ,, Kodowanie”)

Ta funkcja wywotuje liste kodow. Mozna wybraé zapisany kod lub zapisa¢ nowy. Prace z kodami opisano
w rozdziale 4.7.1. Kodowanie obserwacji.

5.8. Czolowka (funkcja , Sprawdz Czolowke")

Ta funkcja stuzy do obliczenia odlegtosci skosnej i poziomej, roznicy wysokosci, azymutu, nachylenia
i réznic wspdtrzednych pomiedzy dwoma ostatnio zmierzonymi punktami.

UWAGA: Czotéwka jest liczona dla dwdch ostatnio zmierzonych punktdéw — punkty te nie musiaty by¢
zapisywane do pamieci tachimetru. Wystarczy wyzwoli¢ pomiar bez zapisu przyciskiem F2 [ODL], aby
punkt byt brany do obliczenia czotdwki.

Okno Spr. Czolowki podzielone jest na 2 strony, ktére przewija sie przyciskiem [PAGE]. Na rysunku ponizej
przedstawiono wyglad tego okna.
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[spr- czolowki]  1/2 [ser. czorowi] — 2/2 A
az 186°28'36" Az 186°28'36"
Spadek 9.0% Spadek 9.0%
il 4.298 m [PAGE]| AX/N -0.466 m
Nl 4.316 m é AY/N -4.273 m
N\l 0.396 m /AH 0.396 m

I I I o I | o

Na stronie 1/2 wysSwietlony jest azymut, nachylenie w % i odlegtosci pozioma/sko$na/pionowa.
Na stornie 2/2 wyswietlony jest azymut, nachylenie w % i réznice wspotrzednych XYH/NEH.
Aby wrdci¢ do okna pomiarowego, nalezy nacisng¢ F4 [OK].

5.9. Tracking (funkcja ,,EDM Tracking”)

Ta funkcja stuzy do wigczenia lub wytgczenia trybu Tracking. Po nacisnieciu F1 na stronie 3/4 wyswietli sie
komunikat , Tracking Wlaczony” / , Tracking Wylaczony” i instrument powrdéci do ekranu pomiarowego.

W trybie Tracking po wyzwoleniu pomiaru przyciskiem F1 [OD+REJ] lub F2 [ODL] dalmierz bedzie mierzyt
odlegtosc¢ w trybie ciggtym.

5.10. Wiaczenie/Wylaczenie podswietlenia (funkcja ,0swietienie Wi/Wyi")

Ta funkcja stuzy do wigczenia lub wytgczenia podswietlenia ekrandw i klawiatur instrumentu.
5.11. Wiaczenie/Wytaczenie wskaznika laserowego (funkcja ,Laser Pointer On/Off")
Ta funkcja stuzy do wigczenia lub wytgczenia wskaznika laserowego dalmierza (plamki lasera).
5.12. Wigczenie/Wytaczenie oswietlenia krzyza kresek (funkcja ,Recticle Illu On/0ff")
Ta funkcja stuzy do wigczenia lub wytgczenia oswietlenia krzyza kresek.

5.13. Ustawienie jednostek kata

Za pomoca strzatek wybierz jednostke kata.

5.12. Ustawienie jednostek odlegtosci

Za pomocg strzatek wybierz jednostke odlegtosci.
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6. Programy pomiarowe
Aby zobaczy¢ liste programéw pomiarowych nalezy nacisng¢ przycisk [MENU], a nastepnie F1 [Programy].

Lista dostepnych programéw pomiarowych

1. Tachimetria 6. Powierzchnia

2. Tyczenie 7. Wysokos¢ niedostepna

3. Wociecie wstecz — stanowisko swobodne 8. Linia/ktuk odniesienia — tyczenie linii/tuku
4. COGO - obliczenia wspdtrzednych 9. Modut drogowy

5. Czotdwki 10. Tyczenie od prostej

6.1. Ustawienia wstepne

Przed rozpoczeciem pracy z ktdrymkolwiek z programéw pomiarowych nalezy dokonaé ustawien wstepnych
obejmujacych ustawienie obiektu, stanowiska oraz orientacji. Ekran ustawien wstepnych (na rysunku
ponizej) jest wyswietlony zawsze po wyborze programu pomiarowego.

[ Tachimetria ]

[*] F1 Ustaw Obiekt (1)
[] F2 Ust. Stanowisko (2)
[] F3 Ust. Orientacje (3)
[] F4 Start (4)

|l o r | B | m

Znak [ ] oznacza, ze ustawienie nie zostato wykonane.
Znak [*] oznacza, ze ustawienie zostato wykonane.

UWAGA: Wykonanie wszystkich ustawien nie jest konieczne, aby rozpocza¢ prace z programem. Jezeli

ustawienie obiektu, stanowiska i orientacji nie jest konieczne lub zostaty one ustawione wczesniej, nalezy
klikngé F4 [Start].
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6.1.1. Ustawienie obiektu

Wszystkie dane pomiarowe (zawierajgce mierzone odlegtosci i katy, kody, znane punkty, stanowiska, etc.)
zapisywane sg w obiektach. Kazdy obiekt moze by¢ osobno przegladany, edytowany i usuwany.

Aby ustawic obiekt:
1. Naciénij F1 [Ustaw Obiekt].
2. W otwartym oknie Ustaw. Obiektu wybierz F1 [LISTA].

[Ustaw. obiekty]

Nazwa DEFAULT

Obserw

Data : 2011.0.16
Czas . 09:165:37
Notatkal :

Notaktaz2

LISTA I I I oK

3. W nastepnym oknie Obiekty pojawi sie lista istniejgcych obiektow.

[obiekty]
DEFAULT.RAW
SANDING.RAW

1.82KB 02-03
1.26KB 02-04

Pag +
NOWY

Rename

ZNAJDZ Exit

Pod przyciskami F1-F4 dostepne sg nastepujace funkcje:

Attri: wySwietlenie atrybutdw zaznaczonego projektu

Pag +: przewijanie strony w gore jesli zapisanych jest wiecej niz 5 obiektow
Pag -: przewijanie strony w dét jesli zapisanych jest wiecej niz 5 obiektéw
NOWY: tworzenie nowego obiektu

Rename: zmiana nazwy istniejgcego obiektu

KASUJ: usuniecie istniejgcego obiektu

ZNAJIDZ: wyszukiwanie obiektu

Exit: wyjscie do poprzedniego okna

4. Aby wybrac istniejgcy obiekt wybierz go za pomocg strzatek lub znajdz za pomoca funkcji ZNAIDZ
dostepnej pod przyciskiem F1, a nastepnie nacisnij przycisk [ENT]. Powrdcisz do poprzedniego okna
Ustaw. Obiektu, gdzie mozna wprowadzi¢ dodatkowe informacje do obiektu (pola ,,Obserw”, ,Notatkal”
oraz ,Notatka2"). Zatwierdz wybdr obiektu przyciskiem F4 [OK] lub [ENT].

5. Aby stworzy¢ nowy obiekt wybierz F1 [NOWY]. W wyswietlonym oknie wprowadz nazwe obiektu oraz
opcjonalne informacje dodatkowe, a nastepnie zatwierdz klawiszem F4 [OK] [ENT]. Aby utworzony
obiekt stat sie aktywny, nalezy go jeszcze wybrac i zatwierdzi¢ na liscie istniejgcych obiektéw w oknie
Obiekty.
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6.1.2. Ustawienie stanowiska

Wspotrzedne punktow mierzonych sg wyznaczane w odniesieniu do wprowadzonych wspotrzednych
stanowiska. Do ustawienia stanowiska konieczne jest wprowadzenia wspotrzednych N/X oraz E/Y.
Dodatkowo mozna wprowadzi¢ wysoko$¢ stanowiska. Wspotrzedne stanowiska mogg by¢ wprowadzone
recznie lub wybrane z listy znanych punktow.

N Punkt mierzony
/ (e,n,z)
n 1/’/////w
7
7
7,

/
/

/
/

i Stanowisko //’
»

Poczatek ukiadu e
wspotrzednych
(0,0,0)

Aby ustawic stanowisko:
1. W oknie ustawien wstepnych (zob. rozdz. 6.1. Ustawienia wstepne) wybierz F2 [Ust. Stanowisko].
2. W otwartym oknie Ust. Stanowiska mozna:
2.1. wyszukac punkt: w tym celu w pole ,,Stan.” wpisz szukany numer punktu i naci$nij F1 [SZUKAJ],
2.2. wybrac punkt z listy: w tym celu nacisnij F2 [LISTA] i wybierz istniejgcy punkt z listy,
2.3. wprowadzi¢ nowe wspotrzedne: w tym celu nacisnij F3 [ENH], wprowadZ numer i wspotrzedne
punktu, na ktérym znajduje sie instrument.

[ust. stanowiska]

Wpisz Nr Punktu!

Stan. : 0CC1
SZUKAJ I LISTA I ENH I

3. Po wyborze punktu lub wpisaniu wspotrzednych ukaze sie kolejne okno, w ktorym nalezy podac
wysoko$¢ instrumentu nad punktem. Po wpisaniu odpowiedniej wysokosci, nalezy zatwierdzi¢
przyciskiem F4 [OK] lub [ENT].

Za pomocg przycisku F1 [Pkt Nr] mozesz wréci¢ do poprzedniego ekranu.

[ust. stanowiska]

Wpisz h ins.!

|

Pkt Nr I oK
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6.1.3. Ustawienie nawigzania (orientacja tachimetru)

3

/Hz=0 ﬂ
—, 1

1, 2, 3 - punkty nawigzania

Za pomocg tej aplikacji mozna ustawi¢ nawigzanie poprzez manualne wpisanie azymutu lub ustalenie go na
podstawie pomiaru do punktu o znanych wspétrzednych.

Ustalanie orientacji poprzez manualne wpisanie azymutu

1. W oknie ustawien wstepnych nacisnij F3 [Ust. Orientacje] (ustawienia wstepne — zob. rozdz.
6.1. Ustawienia wstepne)

2. Wybierz F1 [Wpisz Orient.]

[orientacja])

F1 Wpisz Orient.

F2 Ze Wspolrz.

n | o | I

3. W otwartym oknie Wpisz Orient. podaj numer mierzonego punktu (nie musi by¢ to punkt istniejacy),
a nastepnie wpisz warto$¢ azymutu. Po wycelowaniu nacisnij F1 [OD+RE]], aby zapisa¢ orientacje
i wyzwoli¢ pomiar lub F3 [USTAW], aby zapisac orientacje bez wyzwalania pomiaru.

[ Wpisz orient.])
Punkt : BS1
hl : 1.500 m

Azymut : 9°11'25"

Po wycelowaniu Od+Rej!

OD+REJ | EDM | USTAW I USTAW®

Po zapisaniu orientacji tachimetr powrdci do menu ustawien wstepnych.
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Ustalanie orientacji poprzez pomiar punktu o znanych wspoétrzednych

| UWAGA: Tachimetr moze okresli¢ swojg orientacje na podstawie pomiaru do maksymalnie 5 punktow. |

1.

2.
3. W otwartym oknie Ze Wspolrz, w pole ,,Punkt” wpisz numer punktu nawigzania lub nacisnij F1 [LISTA],

W oknie ustawien wstepnych naci$nij F3 [Ust. Orientacje] (ustawienia wstepne — zob. rozdz.
6.1. Ustawienia wstepne)
Wybierz F2 [Ze Wspolrz.]

aby wybra¢ punkt z listy. Jezeli chcesz wprowadzi¢ nowy punkt o znanych wspdtrzednych, nacisnij
F2 [ENH] i wprowadz nazwe i wspdtrzedne punktu.

[Ze WSpolrz]

Wpisz Nr Wst.!

1.860 m

LISTA I ENH I I

Punkt

4. Woyceluj na punkt nawigzania i naci$nij F1 [OD+REJ].

[ze wspolrz] 1/2 1/ V
Punkt : BS =
. >
HZ : 0°00'00" i
| : - m T
| : .- m Mem.

OD+REJ I ODL I REJ I EDM

Wyswietli sie komunikat ,,Wykona¢ dodatkowy pomiar?”.

e Jezeli chcesz dodac kolejny punkt nawigzania, naci$nij F1 [OK] i powtdrz procedury opisane
w punkcie 3 i 4. Jezeli chcesz zmierzy¢ ten sam punkt w II potozeniu lunety, wybierz z listy ten sam
punkt i zmierz go w II potozeniu.

e Nacisnij F1 [ANULUJ], aby od razu przej$¢ do wynikéw orientaciji.

Wyswietli sie okno Orientacia Wyniki, na ktérym widac liczbe punktéw nawigzania, numer stanowiska,
obliczony azymut oraz jego odchylenie standardowe (jezeli byty co najmniej 2 punkty nawigzania).

Aby zatwierdzi¢ wyniki orientacji, nacisnij F4 [OK].

Aby zobaczy¢ odchytki na punktach nawigzania (réznice miedzy wartoSciami zmierzonymi
a teoretycznymi), nacisnij F1 [POPR].
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[ orientacja wyniki ] [ orientacja Poprawki ]
LiczbaPt 5 Punkt BS1
Stan. 1 -> AHz 0°00'02"
popr. Hz 172°22'57" il -0.005 m
Blad Sr 0°00'20" /\ il 0.003 m
o | | o
&
+
y A | AHz)
= o
1 - wspéirzedne pomierzone
2 - wspéirzedne teoretyczne
UWAGA

e Jezeli punkty nawigzania sg mierzone tylko w II potozeniu lunety, to orientacja instrumentu bedzie
odnosita sie do II potozenia lunety. Jezeli punkty sg mierzone w I i II potozeniu, to orientacja bedzie
odnosita sie do I potozenia lunety.

e WysokoS¢ pryzmatu musi by¢ taka sama dla pomiaréw tego samego punktu w I i IT potozeniu lunety.

e Jezeli ten sam punkt nawigzania jest mierzony kilkukrotnie w jednym potozeniu lunety, do obliczen
brany jest tylko ostatni pomiar.

e Jezeli orientacja instrumentu zostata pominieta i od razu wigczony zostat program pomiarowy, to
w momencie naci$niecia przycisku F1 [OD+REJ]] azymut instrumentu zostaje ustawiony zgodnie ze
zmierzonym kierunkiem poziomym.

6.2. Tachimetria

Ten program stuzy do pomiaru punktdw. Funkcjonalno$¢ jest podobna do podstawowego okna
pomiarowego opisanego w rozdziale 4. Pomiary podstawowe, jest jednak poprzedzony ustawieniem
stanowiska i nawigzania, zmieniony jest uktad wysSwietlanych informacji oraz znaczenie przyciskow F1-F4,
a kodowanie obserwacji jest tatwiej dostepne.

Jak uruchomic
Aby uruchomi¢ program Tachimetria w oknie pomiaréw podstawowych Pomiar nacisnij [MENU], nastepnie
F1 [Programy], nastepnie F1 [Tachimetria], nastepnie ustaw stanowisko i nawigzanie i nacisnij F4 [Start].

Ponizszy rysunek przedstawia okno programu Tachimetria. Przyciskiem [PAGE] mozna zmienia ekrany
z roznymi danymi pomiarowymi.
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[ pomiar 1 1/3 ]
e :
hl : 1.500 m § 3
Kod : SS i
HZ : 0°00'00" [
v 90°00'00"  Mem.
il

OD+REJ oDL

OD+REJ KOD

OD+REJ S-KOD

OD+REJ IndywP

Opis przyciskow funkcyjnych F1-F4

OD+REJ: pomiar odlegtosci i kagtow z jednoczesnym zapisem

ODL: pomiar odlegtosci i katow

REJ: zapis wyswietlonych wartosci katdw i odlegtosci

KOD: otworzenie listy koddw (tak jak opisano w rozdziale 4.7.1. Kodowanie obserwacji)

S-KOD: wigczenie/wytaczenie trybu szybkiego kodowania (tak jak opisano w rozdziale 4.7.2. Szybki kod)
EDM: ustawienia dalmierza (tak jak opisano w rozdziale 4.4. Ustawienia dalmierza elektronicznego (EDM))
IndywP: pomiar punktu pojedynczego (funkcja zostata opisana ponizej w rozdziale 6.2.1. Punkt
pojedynczy)

6.2.1. Punkt pojedynczy

Domyslnie numer kazdego mierzonego punktu jest o 1 wiekszy od numeru punktu poprzedniego. Funkcja
pojedynczego punktu pozwala na pomiar punktu o innej nazwie, a nastepnie powrotu do standardowej
numeracji.

Procedura

e Nacisnij trzy razy przycisk F4 [|], a nastepnie nacisnij F2 [IndywP].

e Aktualny numer punktu w polu ,PtNr” zmieni nazwe na ,,1”. Mozesz zmieni¢ te wartoS¢ na dowolng inng
nazwe.

e Wyceluj na punkt i naci$nij F1 [OD+REJ].

¢ Numer punktu bedzie ponownie zgodny ze standardowg numeracja.

6.3. Tyczenie

Ten program oblicza dane potrzebne do wyniesienia punktow w teren na podstawie aktualnych
wspotrzednych stanowiska i orientacji tachimetru. Sg dostepne trzy metody tyczenia:

e biegunowe,

e ortogonalne,

e rdznic wspdtrzednych.

Jak uruchomic
Aby uruchomi¢ program Tyczenie w oknie pomiaréw podstawowych Pomiar naci$nij [MENU], nastepnie
F1 [Programy], nastepnie F2 [Tyczenie], nastepnie ustaw stanowisko i nawigzanie i naci$nij F4 [Start].

Ponizszy rysunek przedstawia okno programu Tyczenie.
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[ Tyczenie] 1/3 V.
o
PtNr : 5 (B
: C
- -85°51'31" |
! | 2055 m Mem.

OD+REJ
POKAZ

BAGNET

Opis przyciskow funkcyjnych F1-F4

OD+REJ: pomiar odlegtosci i katow z jednoczesnym zapisem

ODL: pomiar odlegtosci i katow

REJ: zapis wyswietlonych wartosci katdw i odlegtosci

POKAZ: wyswietla wspdtrzedne aktualnie tyczonego punktu

EDM: ustawienia dalmierza (tak jak opisano w rozdziale 4.4. Ustawienia dalmierza elektronicznego (EDM))
ENH: wprowadzenie nowego punktu do wytyczenia wraz z jego zapisem do bazy danych

BAGNET: przejscie do tyczenia biegunowego

WPISZ: wpisanie wspotrzednych punktu do wytyczenia bez jego zapisu do bazy danych

LISTA: wyswietlenie listy wszystkich punktéw w bazie danych

6.3.1. Wybor punktu do wytyczenia
Wybor punktu z listy

W oknie T7yczenie w pole ,Szukaj” wpisz numer punktu, ktory chcesz wytyczy¢ lub uzyj wyszukiwania
z uzyciem znaku ,*” i naci$nij [ENT]. W otwartym oknie Szukanie wybierz szukany punkt.

[ Tyczenie] 1/3 vil

Szukaj =

PtNr : 5 (¥

Typ : C
AHz : - -85°51'31" I
il S | 2.055 m  Mem.
| i m

Whpisanie nowych wspoétrzednych z zapisem punktu do bazy

W oknie T7yczenie przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i nacisnij F3 [ENH].
W otwartym oknie Wpisz XYH podaj nazwe punktu do wytyczenia i jego wspotrzedne, a nastepnie nacisnij
F4 [ZAPIS]. Wprowadzone dane zostang zapisane do bazy punktéw znanych.

Wpisanie nowych wspoétrzednych bez zapisu punktu do bazy

W oknie Tyczenie przejdz do trzeciego poziomu dolnego paska funkcyjnego i nacisnij F2 [WPISZ].
W otwartym oknie Tyczenie-Wpisz Dane podaj wspdtrzedne punktu do wytyczenia, a nastepnie nacisnij
F4 [OK]. Wprowadzone dane nie zostang zapisane do bazy punktéw znanych.
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6.3.2. Tyczenie biegunowe

Azymut
nawigzania

1 — punkt zmierzony
2 — punkt tyczony

Dane tyczenia biegunowego znajdujg sie w ekranie 7jyczenie na stronie 1/3

1. Wybierz punkt do wytyczenia.

2. W ekranie Tyczenie przejdz na strone 2/3 lub 3/3 przyciskiem [PAGE] i wpisz wysoko$¢ pryzmatu
w pole ,hl”.

[ Tyczenie] 2/3 vil
PtNr

Typ
hl

/\ podl : R |
/\ pop : ——--—-—m Mem.
/AH : - m

OD+REJ I ODL I REJ I {

3. Powrd¢ na strone 1/3. Ustaw warto$¢ domiaru kata AHz na 0 i ustaw pryzmat na kierunku
wskazywanym przez tachimetr. Wyceluj na pryzmat i naci$nij F2 [ODL]. Tachimetr wyliczy domiary
kata, odlegtosci poziomej ~=# i wysokosci /sl . Teraz podawaj kierunki i wartoéci, o ktdre powinien
przesungé sie pomiarowy z pryzmatem i kontroluj wyniki przez pomiar odlegtosci do pryzmatu az
domiary bedg wynosity 0 lub bedg spetniaty zatozenia doktadnosciowe.

[ Tyczenie] 1/3 vil
ey [

PtNr : 5 $

OD+REJ

Strona|42z102



) GEOPRYZMAT"

4= m} przesun pryzmat w lewo / w prawo
ts przesun pryzmat dalej / blizej tachimetru
¥ przesun pryzmat wyzej / nizej

Tyczenie dowolnego azymutu i odlegtosci

Jezeli chcesz wytyczy¢ punkt znajgc tylko azymut i odlegtos¢, postepuj zgodnie z ponizszymi krokami

1. W oknie Tyczenie przejdz do trzeciego poziomu dolnego paska funkcyjnego i nacisnij F1 [BAGNET].

2. W otwartym oknie Nowy Pkt (Biegunowo) wpisz numer punktu, azymut i odlegto$¢ do punktu i nacisnij
[ENT].

[ Nowy Pkt(Biegunowo) ]

Wpisz Az i Dlugosc!

Azymut : 26°00'00"
il : 10.000 m

POWROT I I I

3. Otworzy sie okno Tyczenie Biegunowe. Po wykonaniu pomiaru za pomocg F2 [ODL] tachimetr obliczy
domiary kierunku i odlegtosci. Podawaj kierunki i wartosci, o ktére powinien przesungc¢ sie pomiarowy
z pryzmatem i kontroluj wyniki przez pomiar odlegtosci do pryzmatu az domiary bedg wynosity 0 lub
bedg spetniaty zatozenia doktadnosciowe.

4. Jezeli chcesz ustawi¢ nowy azymut i odlegtos¢ nacisnij F1 [NowyP2]. Jezeli chcesz powrdci¢ do
gtéwnego okna tyczenia nacisnij F4 [POWROT].

[Tyczenie Biegunowe] i
=
o I O
AHz : 4=-85°51'31" i
A=l : #1.509 m [
Mem.

NowyP2 I ODL I REJ I POWROT
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6.3.3. Tyczenie ortogonalne

Dane tyczenia ortogonalne znajdujg sie w ekranie 7yczenie na stronie 2/3

) A

) A0 AL\
<
M e T ox
A \V
2 V2
pre LR
/ l,-///‘* R

1 — punkt zmierzony
2 — punkt tyczony

\

1. W oknie Tyczenie na stronie 1/3 wybierz punkt do wytyczenia. Nastepnie przejdz na strone 2/3 i wpisz
wysokos$¢ pryzmatu hl.

2. Wyceluj na pryzmat i wykonaj pomiar za pomocg przycisku F2 [ODL]. Tachimetr obliczy domiar
podtuzny Apodl, poprzeczny Apop oraz wysokosci AH.
Apodl — okresla domiar do punktu tyczonego wzdtuz celowej; dodatni jezeli punkt znajduje sie dalej od
tachimetru niz punkt zmierzony.
Apop - okre$la domiar do punktu tyczonego poprzecznie do celowej; dodatni jezeli punkt znajduje sie
na prawo od osi celowej z punktu widzenia tachimetru.
AH - okredla czy punkt znajduje sie wyzej, czy nizej od punktu zmierzonego; dodatni jezeli punkt
znajduje sie wyzej niz punkt mierzony.

[ Tyczenie] 2/3 vil
o -
Typ : Znany {)'
hl : 1.800 m ¥
/\ podl : $4.086 m |
/\ pop : #2361 m Mem.
/A H : #1.302 m

OD+REJ I ODL I REJ I {

3. Podawaj kierunki i wartosci, o ktdre powinien przesung¢ sie pomiarowy z pryzmatem i kontroluj wyniki
przez pomiar odlegtosci do pryzmatu az domiary bedg wynosity 0 lub bedg spetniaty zatozenia
dokfadnos$ciowe.
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6.3.4. Tyczenie wspotrzednych

Dane tyczenia wspdtrzednych znajdujg sie w ekranie 7yczenie na stronie 3/3

1 — punkt zmierzony
2 — punkt tyczony

1. W oknie Tyczenie na stronie 1/1 wybierz punkt do wytyczenia. Nastepnie przejdz na strone 3/3 i wpisz
wysoko$¢ pryzmatu hl.

2. Wyceluj na pryzmat i wykonaj pomiar za pomocg przycisku F2 [ODL]. Tachimetr obliczy domiary
wspotrzednych AX/N, AY/E i AH.
AX/N - okre$la domiar do punktu tyczonego wzdtuz osi X uktadu wspotrzednych; dodatni jezeli
wspotrzedna X punktu tyczonego jest wieksza niz wspdtrzedna X punktu zmierzonego.
AY/E — okredla domiar do punktu tyczonego wzdtuz osi Y uktadu wspotrzednych; dodatni jezeli
wspotrzedna Y punktu tyczonego jest wieksza niz wspdtrzedna Y punktu zmierzonego.
AH - okredla czy punkt znajduje sie wyzej, czy nizej od punktu zmierzonego; dodatni jezeli punkt
znajduje sie wyzej niz punkt mierzony.

[ Tyczenie] 2/3 vil
o N -
Typ : Znany {)
hl : 1.800 m ¥
/A X/N : 4.086 m |
A Y/E : -2.361 m Mem.
/A H : 1.302 m

OD+REJ I

3. Podawaj kierunki i wartosci, o ktdre powinien przesung¢ sie pomiarowy z pryzmatem i kontroluj wyniki
przez pomiar odlegtosci do pryzmatu az domiary bedg wynosity 0 lub bedg spetniaty zatozenia
dokfadnos$ciowe.
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6.4. Wciecie wstecz — stanowisko swobodne

Ten program stuzy do wyznaczenia wspdtrzednych stanowiska na podstawie pomiaru do co najmniej dwoch
punktéw o znanych wspdtrzednych.

UWAGA:

e W obliczeniach mozna uwzgledni¢ maksymalnie 5 punktéw o znanych wspédtrzednych

Pozycja tachimetru moze by¢ wyznaczona na podstawie pomiaru
o tylko katéw poziomych Hz i pionowych V,

o tylko katéw poziomych Hz i pionowych V oraz odlegtosci,
o tylko katéw do czesci punktow oraz katdw i odlegtosci do pozostatych punktéw.

e Pozycja tachimetru moze by¢ wyznaczona na podstawie pomiaréw tylko w I lub II potozeniu lunety lub
na podstawie pomiarow w dwoch potozeniach lunety.
Znane punkty mozna mierzy¢ w dowolnej kolejnosci.

e Jezeli jeden punkt jest mierzony kilkakrotnie w tym samym potozeniu lunety, to w obliczeniach
uwzgledniany jest tylko ostatni wykonany pomiar.

e Jezeli znany punkt ma rzeczywistg wysoko$¢ rowng 0,000, to wprowadz ten punkt z wysokoscig 0,001
aby uwzgledni¢ go w obliczaniu wysokosci (punkty z wpisang wysoko$cig 0,000 nie sg brane pod
uwage w obliczaniu wysokosci stanowiska).

e W przypadku pomiardw w 2 potozeniach lunety w obliczeniach uwzgledniane sg usrednione wartosci
pomiaréw przy kole lewym i prawym.

e Wspdirzedne XY stanowiska sg wyznaczane za pomocg wyrownania metodg najmniejszych kwadratow,
obliczane sg odchylenia standardowe oraz odchyiki kata poziomego Hz i odlegtosci poziomych.

e WysokoS¢ stanowiska jest obliczana na podstawie usrednionych roznic wysokosci z pomiaru.

o Orientacja kofa poziomego jest obliczana na podstawie usrednionych pomiaréw w I i II potozeniu
lunety oraz obliczonej pozycji stanowiska.

Procedura obliczania wspoétrzednych stanowiska swobodnego

1. Bedac w ekranie startowym Pomiar nacisnij przycisk [MENU] na klawiaturze alfanumerycznej, nastepnie
wybierz F1 [Programy], a nastepnie F3 [Wciecie Swobodne].

2. W otwartym oknie Wciecie Swobodne wybierz F1 [Ustaw Obiekt], aby wybra obiekt, w ktérym
zapisywane beda wyniki lub F2 [Ust. Tolerancji], aby ustawi¢ graniczne wartosci odchylen

standardowych.
[ Wciecie Swobodne]
[*] F1 Ustaw Obiekt (1)
F2 Ust. Tolerancji (2)
F4 Start (4)
| o | | =
[ust. Dokladnosci ]
Wpisz doklad.!
Status Wylacz 4P
Bl.Sre.X/N 0.010 m
Bl.Sre.Y/E 0.010 m
Bl.Sre.H/Z 0.010 m
Bl.Sre.Kat : 0°00'00"
T
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UWAGA: Jezeli w polu ,Status” bedzie ustawienie ,Wlacz”, to po zakonczeniu pomiaréw punktéw znanych
instrument bedzie wyswietlat odchylenia standardowe i pytat czy je zatwierdzi¢. Niezaleznie od tego, czy
kontrola tolerancji bedzie wtgczona czy nie, po obliczeniu wspdtrzednych stanowiska swobodnego jest
mozliwos¢ podgladu odchylen standardowych.

3. Aby rozpocza¢ dziatanie programu nacisnij F4 [Start]. W otwartym oknie Stan. Swobodne Wsp. nalezy
w polu ,Stan.” poda¢ numer stanowiska (po obliczeniu pozycji, wprowadzony punkt zostanie zapisany z
obliczonymi wspotrzednymi) oraz wysoko$¢ instrumentu nad punktem w polu ,WysIns”. Po
wprowadzeniu danych nalezy nacisng¢ F4 [OK].

[ stan. Swobodne Wsp. ]

occ1

WysIns : 2.000 m

I I | ox

4. W nastepnym oknie — Stan. Swobodne Cel — nalezy poda¢ wspdtrzedne punktu znanego. W tym celu
mozna

e wpisaC numer znanego punktu znajdujgcego sie w pamieci tachimetru, a nastepnie nacisngc
F1 [SZUKAJ]. Mozna tez skorzysta¢ z wyszukiwania z uzyciem znaku ,*”. Wyswietli sie lista
wszystkich punktéw spetniajgcych kryteria wyszukiwania. Wybieramy szukany punkt przez
nacisniecie przycisku F4 [OK] lub [ENT],

e wybrac punkt z listy wszystkich punktéw znajdujgcych sie w danym obiekcie. W tym celu nalezy
nacisng¢ F2 [LISTA] i wybra¢ punkt z listy, a nastepnie zatwierdzi¢ wybor przez nacisniecie
przycisku F4 [OK] lub [ENT],

e doda¢ punkt przez wybdér F1 [ENH] na drugim poziomie dolnego paska funkcyjnego. Po
wprowadzeniu numeru punktu i wspotrzednych nalezy nacisng¢ F4 [ZAPIS].

[ stan. swobodne cel ]

PtNr : 2

hl : 1.500 m

LISTA 0K NJ

POMIN POWROT |«
5. Po wyborze punktu otworzy sie okno Stan. Swobodne Pomiar. Nalezy teraz wycelowac na znany punkt,
a nastepnie nacisng¢ F3 [OD+REJ], aby wykona¢ pomiar. Jezeli chcesz wykonac¢ jedynie pomiar

katowy, to nacisnij F2 [REJ] na drugim poziomie dolnego paska funkcyjnego.
Nastepnie wybierz F2 [NastPt] i wybierz kolejny znany punkt analogicznie jak w punkcie 4.
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[ stan. Swobodne Pomiar ]

PtNr 2 1
. .
HZ 38°26'06" (B
\ 20°00'05"
> | ———m ]

WYNIK I NastPt I OD+REJ I |

6. Po zmierzeniu co najmniej dwoch punktéw mozesz nacisng¢ F1 [WYNIK], aby obliczy¢ wspotrzedne na
podstawie wykonanych pomiaréw. Wyswietli sie okno Stan. Swobodne-Wyniki. Zostang tu wysSwietlone

obliczone wspétrzedne.
Jezeli chcesz dodac wiecej

nacisnij F2 [POPRAW].

punktéw do obliczen, naci$nij F1 [POWROT], a nastepnie F2 [NastPt].

Jezeli chcesz zobaczy¢ rdznice miedzy wartosciami katdw i odlegtosci z pomiaru, a z obliczen,

Jezeli chcesz zobaczy¢ odchylenia standardowe obliczonych wspdtrzednych, nacisnij F3 [BladSr].
Aby zatwierdzi¢ wciecie i zapisac obliczone wspdtrzedne stanowiska, nacisnij F4 [OK].

[ stan. swobodne Wyniki ]

Stan. 0cCc1
WysIns 2.000 m
X0/Y0 10.000 m
YO/EO 10.001 m
HO 10.001 m

POWROT POPRAW Bladsr “

Mozliwe komunikaty o btedach

v Max ilos¢ punktow — 5!

v' Potrzeba wiecej pomiaréw!

v' Za mato miejscal

v" Wybrany punkt ma zte dane!

v’ Bledne dane - pozycja
nieobliczona!

v’ Btedne dane - wysokos¢

nieobliczonal!

Komunikat pojawia sie, gdy probujesz doda¢ do obliczen 6-ty punkt.
System wykonuje obliczenia dla maksymalnie 5 punktow.

Komunikat pojawia sie, jezeli nie wykonate$S wystarczajgcej liczby

pomiaréw (pomierzono za mato punktéw lub za mato odlegtosci.

W aktywnym obiekcie nie ma juz wolnego miejsca i nie mozna zapisac
wiekszej ilosci danych.

Komunikat pojawia sie, jezeli wybrany punkt nie ma wspdtrzednej N/X
lub E/Y.

Wykonane pomiary nie pozwalajg na obliczenie wspotrzednych
stanowiska swobodnego.

Oznacza to, ze cele nie majg danych wysokosciowych lub wykonano
za mato pomiardw, aby wyznaczy¢ wysokos$¢ stanowiska.
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6.5. COGO - obliczenia wspotrzednych

Ten program stuzy do rozwigzywania zadan geometrii wspotrzednych (np. obliczanie wspdtrzednych,
odlegtosci, azymutow) za pomocg takich metod jak:
e zadanie proste,
zadanie odwrotne,
punkt przeciecia,
rzutowanie i domiar,
przedtuzenie linii.

Aby uruchomi¢ program w oknie startowym Pomiar naci$nij przycisk [MENU], nastepnie F1 [Programy],
a nastepnie F4 [COGO]. W otwartym oknie COGO ustaw obiekt, stanowisko i orientacje (zob. rozdz.
6.1. Ustawienia wstepne), a nastepnie nacisnij F4 [Start].

W nastepnym oknie COGO mozna uruchomi¢ 4 programy do obliczania geometrii wspétrzednych:

Zadanie proste i odwrotne

Punkty przeciecia

Rzutowanie i domiar

Przedtuzenie linii

hwn =

6.5.1. Zadanie proste i odwrotne

Aby uruchomi¢ program, w ekranie COGO wybierz F1 [Zad.Proste&Odwrotn]. W nastepnym oknie wybierz
F1 [Zad. Proste], aby rozwigza¢ zadanie proste lub F2 [Zad. Odwrotne], aby rozwigza¢ zadanie odwrotne.

6.5.1.1. Zadanie proste

N Y
, St
I 4
Elementy znane Elementy obliczane
P1 — punkt o znanych wspétrzednych P2 — punkt obliczany o biezgcej d1 i domiarze 0
a— azymut P1-P2 P3 — punkt obliczany o biezgcej d1 i domiarze d2
d1 - odlegtos$¢ pozioma P1-P2 (biezaca) P4 — punkt obliczany o biezacej d1 i domiarze d3

d2 — domiar dodatni (po prawej stronie od linii)
d3 — domiar ujemny (po lewej stronie od linii)

1. Wybierz [MENU] -> Programy -> COGO -> Zad.Proste&Odwrotne -> Zad. Proste
2. W otwartym oknie Zad. Proste w polu ,PtNr” nalezy zdefiniowa¢ punkt o znanych wspdtrzednych.
Mozna to zrobi¢ nastepujgcymi metodami.
e Wybranie punktu z listy — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i wybierz
F1 [LISTA].
e Wyszukanie znanego punktu — w pole ,PtNr” wpisz nazwe szukanego punktu, a nastepnie
naci$nij F3 [SZUKAJ]. Mozesz rowniez uzy¢ wyszukiwania z wykorzystaniem znaku ,*".
e Wprowadzenie nowego punktu — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i
wybierz F2 [ENH], a nastepnie wprowadZ nazwe i wspotrzedne nowego punktu; punkt zostanie
dodany do listy punktéw.
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e Pomiar punktu — wpisz numer punktu, ktory bedziesz mierzyt w pole ,,PtNr”, a nastepnie wybierz
F1 [MIERZ] i wykonaj pomiar punktu.

[Zad. Proste)

PtNr : 2
Azymut : 30°00°00"
Oodleg : 2.000 m
Offset : O.SOE m

MIERZ OBLICZ SZUKAJ {

LISTA ENH |«
Wprowadz azymut linii (pole ,Azymut”), biezaca (pole ,,Odleg”) oraz domiar (pole ,Offset”).
Nacisnij F2 [OBLICZ]. Wyswietli sie okno COGO Nowy Punkt. Bedg w nim wysSwietlone wspotrzedne
obliczone na podstawie wprowadzonych wczesniej danych. Nadaj numer obliczonemu punktowi,
a nastepnie

e nacisnij F4 [REJ], aby zapisac obliczony punkt do bazy danych lub
e nacisnij F1 [TYCZ], aby przejs¢ do tyczenia obliczonego punktu.

Hw

[coco Nowy Punkt ]

X/N : 20.000 m
Y/E : 10.000 m

TYCZ I I I REJ

5. Jezeli w poprzednim punkcie wybrate$ F1 [Tycz], pojawi sie komunikat ,Zapisa¢ Nowy Punkt?” Jezeli
wybierzesz F4 [OK], to obliczony punkt zostanie dodany do listy punktow. Jezeli wybierzesz
F1 [ANULUJ], od razu przejdziesz do ekranu COGO Tyczenie.

[ coGo Tyczenie ] ol
PtNr

: 5 =
hl : 1.923 m P

H/Z 0.000 m i
/A\Hz : =50°10'50" |
=il : 41966 m  Mem.
| : #2369 m

OD+REJ I OoDL I REJ I EDM

Tyczenie w module COGO odbywa sie analogicznie jak opisano w rozdziale 6.3. Tycznie, z zastrzezeniem,
ze jest ono ograniczone tylko do tyczenia biegunowego.
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6.5.1.2. Zadanie odwrotne

/
N P2
o
.’ di d3
ja
P1 d2
Elementy znane Elementy obliczane
P1 — punkt o znanych wspétrzednych a — azymut linii P1-P2
P2 — punkt o znanych wspétrzednych d1 — odlegto$¢ skosna P1-P2

d2 — odlegto$¢ pozioma P1-P2
d3 — przewyzszenie P1-P2

1. Wybierz [MENU] -> Programy -> COGO -> Zad.Proste&Odwrotne -> Zad. Odwrotne
2. W otwartym oknie Zad.Odwrotne w polach ,Z” oraz ,Do” nalezy zdefiniowa¢ punkty o znanych
wspdtrzednych wyznaczajgce poczatek i koniec linii. Mozna to zrobi¢ nastepujgcymi metodami.

Wybranie punktu z listy — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i wybierz
F1 [LISTA].

Wyszukanie znanego punktu — w pola ,Z” lub ,Do” wpisz nazwy szukanych punktéw,
a nastepnie nacisnij F3 [SZUKAJ]. Mozesz réwniez uzy¢ wyszukiwania z wykorzystaniem
znaku ,*".

Wprowadzenie nowego punktu — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i
wybierz F2 [ENH], a nastepnie wprowadz nazwe i wspdtrzedne nowego punktu; punkt zostanie
dodany do listy punktéw.

Pomiar punktu — wpisz numer punktu, ktory bedziesz mierzyt w pole ,Z” lub ,Do”, a nastepnie
wybierz F1 [MIERZ] i wykonaj pomiar punktu.

[ zad.odwrotne ]

z : 21

MIERZ OBLICZ SZUKAJ {
LISTA ENH |«
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3. Nacisnij F2 [OBLICZ]. Wyswietli sie okno Zad. Odwr. Wyniki, gdzie wySwietlone sg wyniki obliczen.
AZ — azymut linii wyznaczonej przez 2 znane punkty

pedl odlegto$¢ pozioma miedzy znanymi punktami
nadl odlegtos$¢ skosna miedzy znanymi punktami
Nl przewyzszenie miedzy znanymi punktami

Aby zapisa¢ wyniki obliczen nacisnij F4 [REJ]. Aby rozpocza¢ obliczenie zadania odwrotnego ponownie
nacisnij [ESC].

[ zad.odwr.Wyniki ]

Punkt1l : 21
Punkt2 : 21
AZ : 90°00'00"
il : 10.000 m
Nl : 10.000 m
A il : 0.000 m

6.5.2. Punkty przeciecia

Aby uruchomi¢ program, w menu COGO wybierz F2 [Punkty Przeciecia]. W nastepnym oknie mozesz
wybra¢ rodzaj obliczen:

1. azymut — azymut,

2. azymut — dtugosé,

3. dtugosé — dtugosc,

4. przez punkty

6.5.2.1. Azymut - azymut

Elementy znane Elementy obliczane
P1 — punkt o znanych wspétrzednych P3 — punkt obliczany
P2 — punkt o znanych wspétrzednych

al —azymut P1-P3

a2 —azymut P2-Pe

Strona|52z102



) GEOPRYZMAT"

1.

Wybierz [MENU] -> Programy -> COGO -> Punkty Przeciecia -> Azymut — Azymut.

2. W otwartym oknie Azymut-Azymut w polach ,Punktl” oraz ,Punkt2” nalezy zdefiniowaé punkty o
znanych wspdtrzednych, natomiast w polach ,Azymut” nalezy poda¢ znane azymuty do punktu

obliczanego. Wyboru punktéw znanych mozna dokona¢ nastepujgcymi metodami.

e Wybranie punktu z listy — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i wybierz

F1 [LISTA].

e Wyszukanie znanego punktu — w pola ,Punktl” lub ,Punkt2” wpisz nazwy szukanych punktéw,
a nastepnie nacisnij F3 [SZUKAJ]. Mozesz réwniez uzy¢ wyszukiwania z wykorzystaniem

znaku ,,*".

e Wprowadzenie nowego punktu — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i
wybierz F2 [ENH], a nastepnie wprowadz nazwe i wspotrzedne nowego punktu; punkt zostanie

dodany do listy punktow.

e Pomiar punktu — wpisz numer punktu, ktéry bedziesz mierzyt w pole ,Punktl” lub ,Punkt2”, a
nastepnie wybierz F1 [MIERZ] i wykonaj pomiar punktu.

[ Azymut-Azymut ]

Punktl
Azymut
Punkt2
Azymut

MIERZ OBLICZ

LISTA ENH

Wpisz Dane!

10
45°00'00"
11
315°00'00"

3. Nacisnij F2 [OBLICZ]. Wyswietli sie okno COGO Nowy Punkt. Bedg w nim wysSwietlone wspotrzedne
obliczone na podstawie wprowadzonych wczesniej danych. Nadaj numer obliczonemu punktowi,
a nastepnie
e nacisnij F4 [REJ], aby zapisac obliczony punkt do bazy danych lub
e nacisnij F1 [TYCZ], aby przej$¢ do tyczenia obliczonego punktu.

[coGo Nowy Punkt ]
X/N
Y/E

TYCZ I

20.000 m
10.000 m
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4. Jezeli w poprzednim punkcie wybrate$ F1 [Tycz], pojawi sie komunikat ,Zapisa¢ Nowy Punkt?” Jezeli
wybierzesz F4 [OK], to obliczony punkt zostanie dodany do listy punktéw. Jezeli wybierzesz
F1 [ANULUJ], od razu przejdziesz do ekranu COGO Tyczenie.

[ coGo Tyczenie ]
PtNr

ol

: 5 =
hl : 1.923 m P

H/Z 0.000 m i
/A\Hz =50°10'50" |
il 41966 m  Mem.
| #2369 m

OD+REJ I OoDL I REJ I EDM

Tyczenie w module COGO odbywa sie analogicznie jak opisano w rozdziale 6.3. Tycznie, z zastrzezeniem,
Ze jest ono ograniczone tylko do tyczenia biegunowego.

6.5.2.2. Azymut - dtugos¢

Elementy obliczane
P3 — punkt obliczany
P4 — punkt obliczany

Elementy znane

P1 — punkt o znanych wspétrzednych
P2 — punkt o znanych wspétrzednych
a — azymut P1-P3 (P1-P4)

r — promien (odlegto$¢ P2-P4/P2-P3)

1. Wybierz [MENU] -> Programy -> COGO -> Punkty Przeciecia -> Azymut — Dtugos¢.

2. W otwartym oknie Azymut-Diugosc w polach ,Punktl” oraz ,Punkt2” nalezy zdefiniowaC punkty o
znanych wspdtrzednych. W polu ,Azymut” nalezy poda¢ znany azymut do punktu obliczanego,
natomiast w pole ,Odleg” — odlegtos¢ do punktu obliczanego (promien okregu, tak jak na rysunku).
Wyboru punktéw znanych mozna dokonaé nastepujgcymi metodami.

e Wybranie punktu z listy — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i wybierz
F1 [LISTA].

e Wyszukanie znanego punktu — w pola ,Punktl” lub ,Punkt2” wpisz nazwy szukanych punktéw,
a nastepnie nacisnij F3 [SZUKAJ]. Mozesz réwniez uzy¢ wyszukiwania z wykorzystaniem
znaku ,*”.

e Wprowadzenie nowego punktu — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i
wybierz F2 [ENH], a nastepnie wprowadz nazwe i wspdtrzedne nowego punktu; punkt zostanie
dodany do listy punktow.

e Pomiar punktu — wpisz numer punktu, ktéry bedziesz mierzyt w pole ,Punktl” lub ,Punkt2”, a
nastepnie wybierz F1 [MIERZ] i wykonaj pomiar punktu.
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[ Azymut-Dlugosc ]

Wpisz Dane!
Punktil : 10
Azymut : 45°00'00"
Punkt2 : 11

Odleg : 2000 m

MIERZ OBLICZ i
LISTA ENH |«

3. Naci$nij F2 [OBLICZ]. Wyswietli sie okno COGO Nowy Punkt. Bedg w nim wysSwietlone wspédtrzedne
dwdch punktéw obliczone na podstawie wprowadzonych wczesniej danych. Pierwszy z obliczonych
punktéw znajduje sie dalej na linii wyznaczonej przez azymut (na rysunku punkt P4), a drugi
z obliczonych punktow — blizej (na rysunku punkt P3). Nadaj numer obliczonym punktom, a nastepnie

e nacisnij F4 [REJ], aby zapisac obliczone punkty do bazy danych lub
e nacisnij F1 [TYCZ], aby przejs¢ do tyczenia obliczonych punktéw.

[COGO Nowy Punkt ]

X/N : 114.142 m
Y/E : 114.142 m
NowyPt2 e
X/N : 85.858 m
Y/E : 85.858 m

TYCZ I I I REJ

Jezeli w poprzednim punkcie wybrate$ F1 [Tycz], pojawi sie komunikat ,Zapisa¢ Nowy Punkt?” Jezeli
wybierzesz F4 [OK], to obliczone punkty zostang dodane do listy punktéw. Jezeli wybierzesz
F1 [ANULUJ], od razu przejdziesz do ekranu COGO Tyczenie.

[ coGo Tyczenie ] ol
PtNr . 5 =
wo >
H/Z : 0.000 m C
AHz : =50°10'50" |
N il : 41966 m  Mem.
| : #2369 m

OD+REJ I ODL I REJ I EDM

Tyczenie w module COGO odbywa sie analogicznie jak opisano w rozdziale 6.3. Tycznie, z zastrzezeniem,
ze jest ono ograniczone tylko do tyczenia biegunowego.

Strona|55z102



) GEOPRYZMAT"

6.5.2.3. Dlugosc- dtugosc

N
/
/ b
// ( P +3
no )
/ <
/

Elementy znane Elementy obliczane
P1 — punkt o znanych wspétrzednych P3 — punkt obliczany
P2 — punkt o znanych wspétrzednych P4 — punkt obliczany

rl — promien 1 (odlegtos¢ P1-P3/P1-P4)
r2 — promien 2 (odlegtos¢ P2-P3/P2-P4)

1. Wybierz [MENU] -> Programy -> COGO -> Punkty Przeciecia -> Dtugo$¢ — Dtugosc.

2. W otwartym oknie Azymut-Diugosc w polach ,Punktl” oraz ,Punkt2” nalezy zdefiniowaC punkty o
znanych wspoditrzednych, natomiast w pola ,Odleg” — odlegtosci do punktdéw obliczanych (promien
okregu, tak jak na rysunku). Wyboru punktéw znanych mozna dokonaé nastepujgcymi metodami.

e Wybranie punktu z listy — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i wybierz
F1 [LISTA].

e Wyszukanie znanego punktu — w pola ,Punktl” lub ,Punkt2” wpisz nazwy szukanych punktéw,
a nastepnie nacisnij F3 [SZUKAJ]. Mozesz rowniez uzy¢é wyszukiwania z wykorzystaniem
znaku ,*".

e Wprowadzenie nowego punktu — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i
wybierz F2 [ENH], a nastepnie wprowadz nazwe i wspdtrzedne nowego punktu; punkt zostanie
dodany do listy punktéw.

e Pomiar punktu — wpisz numer punktu, ktéry bedziesz mierzyt w pole ,Punktl” lub ,Punkt2”, a
nastepnie wybierz F1 [MIERZ] i wykonaj pomiar punktu.

[Dlugosc-Dlugosc]

Wpisz Dane!
Punkt1 10
Punkt2 11

MIERZ OBLICZ SZUKAJ 1)
LISTA ENH |«
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4. Nacisnij F2 [OBLICZ]. Wyswietli sie okno COGO Nowy Punkt. Bedg w nim wysSwietlone wspotrzedne
dwodch punktéw obliczone na podstawie wprowadzonych wczeséniej danych. Pierwszy z obliczonych
punktéw znajduje sie dalej na linii wyznaczonej przez azymut (na rysunku punkt P4), a drugi
z obliczonych punktéw — blizej (na rysunku punkt P3). Nadaj numer obliczonym punktom, a nastepnie

e nacisnij F4 [REJ], aby zapisa¢ obliczone punkty do bazy danych lub
e nacisnij F1 [TYCZ], aby przej$¢ do tyczenia obliczonych punktow.

[COGO Nowy Punkt]

X/N : 114.142 m
Y/E : 114.142 m
NowyPt2 o -
X/N : 85.858 m
Y/E : 85.858 m

TYCZ I I I REJ

Jezeli w poprzednim punkcie wybrates F1 [Tycz], pojawi sie komunikat ,Zapisa¢ Nowy Punkt?” Jezeli
wybierzesz F4 [OK], to obliczone punkty zostang dodane do listy punktéw. Jezeli wybierzesz
F1 [ANULUJ], od razu przejdziesz do ekranu COGO Tyczenie.

[ coGo Tyczenie ] ol
PtNr

: 5 =
hl : 1.923 m §

H/Z 0.000 m i
/A\Hz : =50°10'50" |
N : 41966 m  Mem.
| : #2369 m

OD+REJ I ODL I REJ I EDM

Tyczenie w module COGO odbywa sie analogicznie jak opisano w rozdziale 6.3. Tycznie, z zastrzezeniem,
Ze jest ono ograniczone tylko do tyczenia biegunowego.

6.5.2.4. Dtugosc- ditugosc

Elementy znane Elementy obliczane
P1 — punkt o znanych wspétrzednych P5 — punkt obliczany
P2 — punkt o znanych wspétrzednych

P3 — punkt o znanych wspétrzednych

P4 — punkt o znanych wspétrzednych
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1.

Wybierz [MENU] -> Programy -> COGO -> Punkty Przeciecia -> Przez punkty.
2. W otwartym oknie Przez 4 Punkty w polach ,Punktl”, ,Punkt2”, ,Punkt3” oraz ,Punkt4” nalezy
zdefiniowac punkty o znanych wspdtrzednych, wyznaczajgcych 2 linie przecinajgce sie (linie a i b na
obrazku). Wyboru punktéw znanych mozna dokonaé nastepujgcymi metodami.

e Wybranie punktu z listy — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i wybierz
F1 [LISTA].

e Wyszukanie znanego punktu — w pola ,Punktl”, ,Punkt2”, ,Punkt 3" lub ,,Punkt 4” wpisz nazwy
szukanych punktdw, a nastepnie nacisnij F3 [SZUKAJ]. Mozesz réwniez uzy¢ wyszukiwania
z wykorzystaniem znaku ,*”.

e Wprowadzenie nowego punktu — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i
wybierz F2 [ENH], a nastepnie wprowadz nazwe i wspotrzedne nowego punktu; punkt zostanie
dodany do listy punktéw.

e Pomiar punktu — wpisz numer punktu, ktéry bedziesz mierzyt w pola ,Punktl”, ,Punkt2”, ,Punkt
3" lub ,,Punkt 4" , a nastepnie wybierz F1 [MIERZ] i wykonaj pomiar punktu.

[Przez 4 Punkty]

Punktl : 10
Punkt2 : 11
Punkt3 : 12

MIERZ OBLICZ i
LISTA ENH |«

3. Nacisnij F2 [OBLICZ]. Wyswietli sie okno COGO Nowy Punkt. Bedg w nim wysSwietlone wspotrzedne
obliczone na podstawie wprowadzonych wczesniej danych. Nadaj numer obliczonemu punktowi,
a nastepnie
e nacisnij F4 [REJ], aby zapisac obliczony punkt do bazy danych lub
e nacisnij F1 [TYCZ], aby przej$¢ do tyczenia obliczonego punktu.

[coGo Nowy Punkt]

X/N : 20.000 m
Y/E : 10.000 m

TYCZ I I I REJ

4. Jezeli w poprzednim punkcie wybrate$ F1 [Tycz], pojawi sie komunikat ,Zapisa¢ Nowy Punkt?” Jezeli
wybierzesz F4 [OK], to obliczony punkt zostanie dodany do listy punktéw. Jezeli wybierzesz
F1 [ANULUJ], od razu przejdziesz do ekranu COGO Tyczenie.

Strona|58z102



) GEOPRYZMAT"

PtNr
hl
H/Z
AHz
il
Al

OD+REJ I

[ coGo Tyczenie ]

5 =
1.923 m P

'Y |

0.000 m C'

=50°10'50" |
1966 m Mem.
¥2369 m

I REJ I EDM

Tyczenie w module COGO odbywa sie analogicznie jak opisano w rozdziale 6.3. Tycznie, z zastrzezeniem,
ze jest ono ograniczone tylko do tyczenia biegunowego.

6.5.3. Rzutowanie i domiar

6.5.3.1. Rzutowanie na prosta

Elementy znane

P1 — punkt o znanych wspétrzednych
P2 — punkt o znanych wspétrzednych
P3 — punkt o znanych wspétrzednych

P3

Elementy obliczane

P4 — punkt obliczany

d1 — biezaca (odlegtos¢ P1-P4)
d2 — domiar (odlegtos¢ P4-P3)

1. Wybierz [MENU] -> Programy -> COGO -> Rzutowanie&Domiar -> Rzut na Prosta.

2. W otwartym oknie Rzut na Prosta w polach ,Punktl” oraz ,Punkt2” nalezy zdefiniowa¢ punkty
o znanych wspotrzednych, wyznaczajgcych linie bazowg (P1-P2). W polu ,OffsPt” nalezy wprowadzi¢
punkt, ktory bedzie rzutowany na linie (P3). Wyboru punktéow znanych mozna dokonac nastepujgcymi
metodami.

Wybranie punktu z listy — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i wybierz
F1 [LISTA].

Wyszukanie znanego punktu — w pola ,Punktl”, ,Punkt2” lub , OffsPt” wpisz nazwy szukanych
punktdw, a nastepnie nacisnij F3 [SZUKAJ]. Mozesz roéwniez uzyC wyszukiwania
z wykorzystaniem znaku ,*".

Wprowadzenie nowego punktu — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i
wybierz F2 [ENH], a nastepnie wprowadZ nazwe i wspotrzedne nowego punktu; punkt zostanie
dodany do listy punktéw.

Pomiar punktu — wpisz numer punktu, ktory bedziesz mierzyt w pola ,Punktl”, ,Punkt2” lub
,OffsPt”, a nastepnie wybierz F1 [MIERZ] i wykonaj pomiar punktu.
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[ Rzut na Prosta ]
Definiuj Linie!
Punktl : 20

Punkt2 : 21
Wprowadz Punkt!

MIERZ OBLICZ SZUKAJ {
LISTA ENH |<—
3. Naci$nij F2 [OBLICZ]. Wyswietli sie okno COGO Nowy Punkt. Bedg w nim wysSwietlone wspdtrzedne
obliczone na podstawie wprowadzonych wczesniej danych. Nadaj numer obliczconemu punktowi,
a nastepnie

e nacisnij F4 [REJ], aby zapisac obliczony punkt do bazy danych lub
e nacisnij F1 [TYCZ], aby przejs¢ do tyczenia obliczonego punktu.

[coGo Nowy Punkt]

X/N : 20.000 m
Y/E : 10.000 m

TYCZ I I I REJ

4. Jezeli w poprzednim punkcie wybrate$ F1 [Tycz], pojawi sie komunikat ,Zapisa¢ Nowy Punkt?” Jezeli
wybierzesz F4 [OK], to obliczony punkt zostanie dodany do listy punktéw. Jezeli wybierzesz
F1 [ANULUJ], od razu przejdziesz do ekranu COGO Tyczenie.

[ coGo Tyczenie ] «l
PtNr

: 5 =
hl : 1.923 m §

H/Z 0.000 m i
/\Hz : =50°10'50" |
il : 41966 m  Mem.
| : #2369 m

OD+REJ I OoDL I REJ I EDM

Tyczenie w module COGO odbywa sie analogicznie jak opisano w rozdziale 6.3. Tycznie, z zastrzezeniem,
ze jest ono ograniczone tylko do tyczenia biegunowego.
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6.5.3.2. Punkt na domiarze

=
—
-
N

BN

P3
Elementy znane Elementy obliczane
P1 — punkt o znanych wspétrzednych P3 — punkt obliczany
P2 — punkt o znanych wspétrzednych
b — biezaca
a — domiar

1. Wybierz [MENU] -> Programy -> COGO -> Rzutowanie&Domiar -> Punkt na Domiarze.

2. W otwartym oknie Pkt na Domiarze w polach ,Punktl” oraz ,Punkt2” nalezy zdefiniowa¢ punkty
o znanych wspditrzednych, wyznaczajacych linie bazowg (P1-P2). W polu ,Podluz” nalezy podac biezaca,
a w polu ,Poprz” — domiar do punktu obliczanego (P3). Wyboru punktéw znanych mozna dokonac
nastepujacymi metodami.

e Wybranie punktu z listy — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i wybierz
F1 [LISTA].

e Wyszukanie znanego punktu — w pola ,Punktl” lub ,Punkt2” wpisz nazwy szukanych punktow,
a nastepnie nacis$nij F3 [SZUKAJ]. Mozesz rowniez uzyé wyszukiwania z wykorzystaniem
znaku ,*".

e Wprowadzenie nowego punktu — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i
wybierz F2 [ENH], a nastepnie wprowadz nazwe i wspdtrzedne nowego punktu; punkt zostanie
dodany do listy punktdw.

e Pomiar punktu — wpisz numer punktu, ktéry bedziesz mierzyt w pola ,Punktl” lub ,Punkt2”, a
nastepnie wybierz F1 [MIERZ] i wykonaj pomiar punktu.

[Pkt na Domiar‘ze]

Punkt1l : 20
Punkt2 : 21

Wstaw Przesuwy!

Podluz : 12.000 m
Poprz : 20.200 m

MIERZ
LISTA

OBLICZ SZUKAJ

ENH

3. Naci$nij F2 [OBLICZ]. Wyswietli sie okno COGO Nowy Punkt. Bedg w nim wysSwietlone wspdtrzedne
obliczone na podstawie wprowadzonych wczesniej danych. Nadaj numer obliczonemu punktowi,
a nastepnie
e nacisnij F4 [REJ], aby zapisa¢ obliczony punkt do bazy danych lub
e nacisnij F1 [TYCZ], aby przejs¢ do tyczenia obliczonego punktu.
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[coGo Nowy Punkt]

X/N : 20.000 m

Y/E : 10.000 m
TYCZ I I | REJ

4. Jezeli w poprzednim punkcie wybrate$s F1 [Tycz], pojawi sie komunikat ,Zapisa¢ Nowy Punkt?” Jezeli
wybierzesz F4 [OK], to obliczony punkt zostanie dodany do listy punktéw. Jezeli wybierzesz
F1 [ANULUJ], od razu przejdziesz do ekranu COGO Tyczenie.

[ coGo Tyczenie ] ol

PtNr . 5 =
no >
H/Z : 0.000 m -C'
/A\Hz =50°10'50" |
N il 41966 m  Mem.
Al #2.369 m

OD+REJ I ODL I REJ I EDM

Tyczenie w module COGO odbywa sie analogicznie jak opisano w rozdziale 6.3. Tycznie, z zastrzezeniem,
Ze jest ono ograniczone tylko do tyczenia biegunowego.

6.5.4. Przedtuzenie linii

Z-\’

1 AL

Elementy obliczane

Elementy znane
2 lub 4 — punkt na przedtuzeniu

1 — punkt o znanych wspétrzednych
3 — punkt o znanych wspotrzednych
AL1 lub AL2 — dtugos¢ (przedtuzenie)
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Wybierz [MENU] -> Programy -> COGO -> Przedtuzenie linii.
W otwartym oknie Przedluz. Lini w polach ,Punktl” oraz ,Punkt2” nalezy zdefiniowaé punkty
o znanych wspoétrzednych, wyznaczajacych linie bazowg (1-3). W polu ,,Odleg” nalezy podac¢ odlegtosc,
ktora bedzie odtozona wzdtuz linii (AL1 lub AL2). Nastepnie w polu ,BasePt” nalezy poda¢, od ktérego
punktu linii ma byC liczone przedtuzenie (1 lub 3). Wyboru punktdw znanych mozna dokonaé

nastepujacymi metodami.

e Wybranie punktu z listy — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i wybierz

F1 [LISTA].

e Wyszukanie znanego punktu — w pola ,Punktl” lub ,Punkt2” wpisz nazwy szukanych punktow,
a nastepnie nacisnij F3 [SZUKAJ]. Mozesz réwniez uzy¢ wyszukiwania z wykorzystaniem

znaku ,,*".

e Wprowadzenie nowego punktu — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i
wybierz F2 [ENH], a nastepnie wprowadz nazwe i wspdtrzedne nowego punktu; punkt zostanie

dodany do listy punktow.

e Pomiar punktu — wpisz numer punktu, ktéry bedziesz mierzyt w pola ,Punktl” lub ,Punkt2”, a
nastepnie wybierz F1 [MIERZ] i wykonaj pomiar punktu.

[ Pkt na Domiarze]
Definiuj Linie!
Punkt1l 20
Punkt2 22
Odleg 20.000
Wybierz Pt Baz.!
BasePt

MIERZ OBLICZ SZUKAJ
LISTA ENH

3. Naci$nij F2 [OBLICZ]. Wyswietli sie okno COGO Nowy Punkt. Bedg w nim wysSwietlone wspdtrzedne
obliczone na podstawie wprowadzonych wczesniej danych. Nadaj numer obliczconemu punktowi,
a nastepnie
e nacisnij F4 [REJ], aby zapisa¢ obliczony punkt do bazy danych lub
e nacisnij F1 [TYCZ], aby przejs¢ do tyczenia obliczonego punktu.

[coGo Nowy Punkt]

X/N : 20.000 m
Y/E : 10.000 m

TYCZ I I I REJ

4. Jezeli w poprzednim punkcie wybrate$ F1 [Tycz], pojawi sie komunikat ,Zapisa¢ Nowy Punkt?” Jezeli
wybierzesz F4 [OK], to obliczony punkt zostanie dodany do listy punktéw. Jezeli wybierzesz
F1 [ANULUJ], od razu przejdziesz do ekranu COGO Tyczenie.
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[ coGo Tyczenie ] ol
PtNr

: 5 =
hl : 1.923 m P

H/Z 0.000 m C
AHz : =50°10'50" |
S il : 41966 m  Mem.
| : #2369 m

OD+REJ I ODL I REJ I EDM

Tyczenie w module COGO odbywa sie analogicznie jak opisano w rozdziale 6.3. Tycznie, z zastrzezeniem,
ze jest ono ograniczone tylko do tyczenia biegunowego.

6.6. Czotowki

Ten program stuzy do obliczania odlegtosci skosnej, poziomej, przewyzszenia i spadku pomiedzy dwoma
punktami (mierzonymi lub znajdujgcymi sie w pamieci tachimetru).

Aby uruchomi¢ program w oknie startowym Pomiar nalezy nacisng¢ przycisk [MENU], nastepnie F1
[Programy], nastepnie przej$¢ do strony 2/3 za pomocg przycisku [PAGE], a nastepnie wybrac
F1 [Czolowki]. Teraz nalezy ustawi¢ obiekt, stanowisko i orientacje i nacisng¢ F4 [START]. Nalezy wybrac
jedng z dwdch metod obliczania czotowek:

a) metoda poligonowa (AB, BC) [F1],

b) metoda radialna (AB, AC) [F2].

6.6.1. Metoda poligonowa (AB, BC)

1. Wybierz [MENU] -> Programy -> Czotéwki -> Poligonowo.
2. W otwartym ekranie Poligonowo w polu ,Punkt1” wybierz punkt A i wpisz wysoko$¢ lustra ,hl”. Wyboru
punktu A mozna dokonac¢ nastepujgcymi metodami.
e Wybranie punktu z listy — wybierz F3 [LISTA] i wskaz punkt na licie.
e Wyszukanie znanego punktu — w pole ,Punktl” wpisz nazwe szukanego punktu, a nastepnie
naci$nij F2 [SZUKAJ]. Mozesz rowniez uzy¢ wyszukiwania z wykorzystaniem znaku ,*".
e Wprowadzenie nowego punktu — przejdz do trzeciego poziomu dolnego paska funkcyjnego
i wybierz F1 [ENH], a nastepnie wprowadz nazwe i wspotrzedne nowego punktu; punkt zostanie
dodany do listy punktow.
e Pomiar punktu — wpisz numer punktu, ktéry bedziesz mierzyt w pole ,Punktl”, a nastepnie
wybierz F1 [OD+REJ] i wykonaj pomiar punktu.
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Punkt1
Punkt2

hl

Ak

[ Poligonowo ] 1/2

3. Wskaz punkt B (,,Punkt2”) analogicznie jak w punkcie 2 powyzej.
4. Po zatwierdzeniu punktu B wyswietli sie ekran Wjyniki sktadajacy sie z 2 stron. Wyswietlone sg na nic

nastepujgce wartosci:

e Spadek - nachylenie miedzy punktem A a B wyrazone w %,

~= _ odlegto$¢ pozioma A-B,

.

o s - odlegto$¢ skosna A-B,

o 1l - przewyzszenie A-B,

e AZ - azymut odcinka A-B.
[ wyniki ] 1/2
Punkt1 1
Spadek -49.6%
il 0.663 m
Nl 0.741 m
Al : -0.329 m
NowyP1 AAAHSEXEEAAI

Znaczenie przyciskow dolnego paska funkcyjnego

F1 [NowyP1] — przejscie do obliczenia nowych miar czotowych (reset programu),

I RADIAL

F2 [NowyP2] — Aktualny punkt B jest ustawiony jako punkt A nastepnej czotdwki; nalezy zmierzy¢ nowy

punkt B,
F4 [RADIAL] — zmiana metody na radialna.

6.6.2. Metoda radialna (AB, AC)

Stanowisko /
o

\‘

Hz=0"00" 00"

/ Czotéwka A-D c

Az, s
[ pzaCrot6uka A-C
=1 Az,s
} " Czotéuka A-B
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1. Wybierz [MENU] -> Programy -> Czotéwki -> Radialnie.
2. W otwartym oknie NowPtl w polu ,NowPt1” wybierz punkt A i wpisz wysokos¢ lustra ,hl”. Wyboru
punktu A mozna dokonac¢ nastepujgcymi metodami.
e Wybranie punktu z listy — wybierz F3 [LISTA] i wskaz punkt na liscie.
e Wyszukanie znanego punktu — w pole ,Punktl” wpisz nazwe szukanego punktu, a nastepnie
nacisnij F2 [SZUKAJ]. Mozesz réwniez uzy¢ wyszukiwania z wykorzystaniem znaku ,*”.
e Wprowadzenie nowego punktu — przejdz do trzeciego poziomu dolnego paska funkcyjnego
i wybierz F1 [ENH], a nastepnie wprowadz nazwe i wspdtrzedne nowego punktu; punkt zostanie
dodany do listy punktow.
e Pomiar punktu — wpisz numer punktu, ktdry bedziesz mierzyt w pole ,,Punkt1”, a nastepnie wybierz
F1 [OD+REJ] i wykonaj pomiar punktu.

[ Nowpt2 ] 1/2

Punktl : 1 ]

hl : 1500 m (P

- 0 - n C

- - m
--—-.--—- m Mem.

| :
OD+REJ LISTA i
obL EDM i
ENH |«

3. Wskaz punkt B (,,Punkt2”) analogicznie jak w punkcie 2 powyzej.

4. Po zatwierdzeniu punktu B wyswietli sie ekran Wyniki sktadajacy sie z 2 stron. Wyswietlone sg na nic
nastepujgce wartosci:
e Spadek - nachylenie miedzy punktem A a B wyrazone w %,

1= _ odlegto$¢ pozioma A-B,

~ad - odlegtos¢ skosna A-B,

1wl - przewyzszenie A-B,

AZ - azymut odcinka A-B.

[ wyniki ] 1/2 v
Punkt1 : 1
Spadek : -49.6%
H il : 0.663 m
| ; 0.741 m
A il : -0.329 m

NowyP1 NowyP2 I I POLIGO

Znaczenie przyciskow dolnego paska funkcyjnego

F1 [NowyP1] — przejscie do obliczenia nowych miar czotowych (reset programu),

F2 [NowyP2] — aktualny punkt A pozostaje punktem A nastepnej czotowki; nalezy zmierzyé nowy punkt C,
F4 [POLIGO] — zmiana metody na poligonowa.
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6.7. Powierzchnia

Ten program stuzy do obliczania powierzchni poziomych definiowanych przez odcinki tgczace punkty
o0 znanych wspodtrzednych (mierzone lub wczytywane z pamieci instrumentu).

a — punkt startowy
b — obwdd wieloboku
¢ — obliczona powierzchnia (odcinek zamykajacy) taczy ostatni punkt z punktem startowym

Aby uruchomic¢ program nalezy w ekranie startowym Pomiar nacisng¢ [MENU], nastepnie F1 [Programy],
nastepnie przejs¢ na strone 2/3 za pomocg przycisku [PAGE], nastepnie wybrac¢ F2 [Powierzchnia], ustawic
obiekt, stanowisko i nawigzanie i nacisng¢ F4 [Start].

1. W otwartym oknie Powierzchnia w pole ,PtNr” nalezy wprowadzi¢ numer punktu startowego poligonu
ograniczajgcego powierzchnie. Wyboru punktu mozna dokonac nastepujgcymi metodami.

e Wybranie punktu z listy — przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i wybierz
F3 [LISTA].

e Wyszukanie znanego punktu — w pole ,Punktl” wpisz nazwe szukanego punktu, a nastepnie
nacisnij F2 [SZUKAJ], ktdéry znajduje sie na trzecim poziomie dolnego paska funkcyjnego. Mozesz
rowniez uzy¢ wyszukiwania z wykorzystaniem znaku ,*”.

e Wprowadzenie nowego punktu — przejdz do trzeciego poziomu dolnego paska funkcyjnego
i wybierz F1 [ENH], a nastepnie wprowadz nazwe i wspotrzedne nowego punktu; punkt zostanie
dodany do listy punktéw.

e Pomiar punktu — wpisz numer punktu, ktory bedziesz mierzyt w pole ,Punktl”, a nastepnie wybierz
F1 [OD+REJ] i wykonaj pomiar punktu.

[Powierzchnia)
PktNr
hl
il

Nr.Pkt

Pow.

OD+REJ

ODL

ENH
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2. Wykonaj czynno$¢ opisang w punkcie 1 dla kolejnych punktéw (wierzchotkdw wieloboku). Po kazdym
pomiarze liczba w polu ,Nr.Pkt” zwiekszy sie o 1 wskazujgc ile punktdw zostato do tej pory
zmierzonych. W polu ,Pow.” Na biezgco bedzie wysSwietlana powierzchnia wieloboku o wierzchotkach
w zmierzonych lub wybranych punktach.
Po pomiarze co najmniej 3 punktow mozesz nacisng¢ F3 [WYNIK].
W otwartym oknie Powierzchnia wyswietlg sie wyniki obliczen zawierajgce nastepujgce informacije:

e Nr. Pkt” — liczba zmierzonych/wybranych punktéw (wierzchotkéw wieloboku),

e ,Pow.” — obliczona powierzchnia wieloboku w m?,

e ,Pow.” — obliczona powierzchnia w ha,

e ,Dlugosc” — obwod wieloboku.

h W

[ Powierzchnia ]
Nr.Pkt : 4
Pow. : 20.148 m?2
Pow. : 0.000 ha
Dlugosc : 11.025 m
NOWY I I I DodajP

5. Nacisnij F1 [NOWY], aby rozpocza¢ pomiar nowej powierzchni, F4 [DodajP], aby dodac kolejny
wierzchotek do aktualnego wieloboku lub [ESC], aby wyjs¢ z programu.

6.8. Wysokosc¢ niedostepna
Ten program stuzy do wyznaczania wysokosci punktu, ktdrego nie mozna zmierzy¢ metodg bezposrednia.

Aby modc skorzystaC z tego programu musi by¢ mozliwoS¢ pomiaru punktu dokfadnie pod punktem
niedostepnym.

le
7
P
e
//
e
.»/ i,
- 3 g
=) I
._\ T .\_‘\-VH
' ~—
—_
4
[

1 — punkt niedostepny

2 — roznica wysokosci

3 — odlegtos$¢ pozioma
4 — punkt bazowy

Aby uruchomic¢ program nalezy w ekranie startowym Pomiar nacisng¢ [MENU], nastepnie F1 [Programy],
nastepnie przej$¢ na strone 2/3 za pomocg przycisku [PAGE], nastepnie wybra¢ F3 [Wys. Niedostepna],
ustawi¢ obiekt, stanowisko i nawigzanie i nacisng¢ F4 [Start].
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1. W otwartym oknie Pkty Bazowe nalezy poda¢ numer punktu bazowego (pole ,BasePt”) oraz wysokos¢
lustra (pole ,hl”).
UWAGA! Jezeli wysokosc¢ lustra jest nieznana, nacisnij F1 [h lust] na drugim poziomie
dolnego paska funkcyjnego i przejdz od razu do punktu 4.

[ Pkty Bazowe ]
c |
el na Pt Bazowy!
=
BasePt : 10 §
hl : 1.500 m i
il : —me-mo ]

Mem.
OD+REJ oDL i
h lust EDM |«
2. Wyceluj na pryzmat na punkcie bazowym, potozonym doktadnie pod punktem niedostepnym i nacisnij
F1 [OD+REJ].
3. Otworzy sie okno Punkt Niedostepny. Wyceluj na punkt niedostepny. Wraz ze zmiang odczytu kota
pionowego V, w polu 2« wysSwietlona zostanie roznica wysokosci miedzy punktem bazowym
a punktem nie dostepnym, natomiast w polu ,H/Z" wysSwietlona zostanie wspdtrzedna H punktu
niedostepnego.
Nacisnij F1 [PktBaz] aby rozpocza¢ pomiar nowego punktu bazowego, F4 [ZAPIS] — aby zapisa¢ wyniki
lub [ESC] — aby zakonczy¢ dziatanie programu.

[ Punkt Niedostepny ]
Cel na Pt Niedostep! i
BasePt : 10 =
il : 1758 m
A il : 3051 m |
H/Z : 2421 m Mem.
PktBaz I I I ZAPIS

> 4. Jezeli wysoko$¢ lustra jest nieznana to w pierwszym ekranie Pkty bazowe po wybraniu F1 [h lust]

zniknie pole ,hl”, a przycisk [h lust] na drugim poziomie dolnego paska funkcyjnego zmieni sie na

[POWROT]. Jezeli chcesz powrdci¢ do opcji pomiaru punktu niedostepnego ze znang wysokoscig

pryzmatu na punkcie bazowym, nacisnij F1 [POWROT].

Wyceluj na pryzmat i nacisnij F1 [Od+REJ] na pierwszym poziomie dolnego paska funkcyjnego.

6. W otwartym oknie Pkty Bazowe. W polu =# bedzie wyéwietlona odlegtoé¢ pozioma miedzy
stanowiskiem a punktem bazowym.

U

[ Pkty Bazowe ]
i
BasePt : 10 =1
hl : 0000 m (P
| 1.968 m  {*
v 92°05'52" 1
Mem.
POWROT I I I Kat-V
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7. Wyceluj na punkt bazowy (na ziemi) i naci$nij F4 [Kat-V]. W ten sposéb zostat ustawiony punkt

bazowy.
8. Dalej postepuj tak jak w punkcie 3.

6.9. Linia/tuk odniesienia
Ten program stuzy do wynoszenia w teren punktéw na linii lub tuku o zadanych parametrach.

Aby uruchomi¢ program nalezy w ekranie startowym Pomiar nacisng¢ [MENU], nastepnie F1 [Programy],
nastepnie przej$¢ na strone 2/3 za pomocg przycisku [PAGE], nastepnie wybra¢ F4 [Linia/Luk Odnie.],
ustawic obiekt, stanowisko i nawigzanie i nacisng¢ F4 [Start].

Uzytkownik ma do wyboru dwie metody: linia odniesienia oraz tuk odniesienia.

6.9.1. Linia odniesienia

Aby zdefiniowa¢ linie odniesienia, w odniesieniu do ktdérej tachimetr bedzie obliczat wspdtrzedne
mierzonych punktéw, nalezy najpierw zdefiniowad linie bazowa. Linia odniesienia moze by¢ przesunieta
wzgledem linii bazowej wzdtuz osi X, osi Y, osi H oraz moze by¢ obrécona o zadany kat.

m
=
o]
N
i
O
o
1

1
~

J 4. punkt
bazowy

Kat/ /

obrotu

_-Punkt

rg' f

o f" odniesienia
1. punkt
bazowy

Wybierz [MENU] -> Programy -> Linia/kuk odniesienia -> Linia odnies.
2. W otwartym oknie Def. Bazy nalezy zdefiniowac linie bazowg przez okreslenie 1. i 2. punktu bazowego.
W tym celu nalezy w polach ,,Punktl” oraz ,Punkt2” zdefiniowa¢ punkty bazowe. Wyboru punktu mozna

dokonac¢ nastepujgcymi metodami.

e Wybranie punktu z listy — wybierz F3 [LISTA].
Wyszukanie znanego punktu — w pole ,Punktl” lub ,Punkt2” wpisz nazwe szukanego punktu,

a nastepnie nacisnij F2 [SZUKAJ]. Mozesz réwniez uzy¢ wyszukiwania z wykorzystaniem znaku ,*".
Wprowadzenie nowego punktu — przejdz do trzeciego poziomu dolnego paska funkcyjnego
i wybierz F1 [ENH], a nastepnie wprowadz nazwe i wspdtrzedne nowego punktu; punkt zostanie
dodany do listy punktéw.

Pomiar punktu — wpisz numer punktu, ktéry bedziesz mierzyt w pole ,Punktl” lub ,Punkt2”,
a nastepnie wybierz F1 [OD+REJ] i wykonaj pomiar punktu.

—
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[ Def. Bazy ] 1/3 v
I
Punktl :
— >
hl 1.000 m
4 : - M I
——-— m Mem.

OD+REJ SZUKAJ LISTA .

3. Po zatwierdzeniu 2. Punktu bazowego otworzy sie okno Linia Odniesienia. W polu | wysSwietlona
jest dtugos¢ linii bazowej. Mozna tutaj zdefiniowal linie odniesienia przez podanie jej przesuniecia
podtuznego, poprzecznego, pionowego oraz katu obrotu. Jezeli wszystkie wartosci przesuniec (,Poprz”,
»Podluz”, ,H/Z") i obrotu (,,Obrot”) beda réowne 0, to linia odniesienia bedzie réwna linii bazowej.

W ekranie Linia Odniesienia dolny pasek funkcyjny sktada sie z nastepujacych opcji:
e F1 [NowalLn] — powrét do ekranu Def. Bazy, aby zdefiniowal linie bazowg na nowo,
e F2 [MIERZ] — przejscie do ekranu tyczenia linii,
e F3[TYCZ] - przejscie do tyczenia punktu na zadanej biezacej i domiarze,
e F4 [USTAWO] — ustawienie wszystkich wartosci przesuniec i obrotu na 0.

[ Linia Odniesienia ]

/il : 1369 m
Podluz : 0.000 m
H/Z : 0.000 m
Obrot : 0°00'00"

Nowaln I MIERZ I TYCZ I USTAWO

6.9.1.1. Tyczenie linii

1. Po zdefiniowaniu linii bazowej i przesunie¢ linii odniesienia w ekranie Linia Odniesienia nacisnij
F2 [MIERZ].

2. Otworzy sie ekran Linia Odnies. Pom. Podaj numer punktu (,PtNr"”), wysoko$¢ pryzmatu (,hl”), wyceluj
na cel i naci$nij F1 [OD+RE]]. Jezeli chcesz tylko tyczyé bez zapisu do pamieci, mozesz naciskac
F2 [ODL]. Mozesz réwniez wybra¢ znany punkt z listy (F3 [LISTA] na drugim poziomie dolnego paska
funkcyjnego), wyszukaé¢ punkt (F3 [SZUKAJ] na trzecim poziomie dolnego paska funkcyjnego) lub
wpisa¢ nowy punkt (F1 [ENH] na trzecim poziomie dolnego paska funkcyjnego). Po kazdym pomiarze
lub wyborze punktu zaktualizowane zostang wartosci przesuniec, czyli:

e A podl - biezgca aktualnie mierzonego/wybranego punktu (odlegtoS¢ miedzy punktem
poczatkowym linii odniesienia, a punktem zmierzonym/wybranym wzdtuz linii odniesienia),

e /\ poprz- domiar aktualnie mierzonego/wybranego punktu (odlegto$¢ zmierzonego/wybranego
punktu od linii referencyjnej); domiar jest dodatni jesli punkt znajduje sie po prawej stronie linii,

o Nl _ (5nica wysokosci pomiedzy pierwszym punktem linii referencyjnej, a aktualnie
zmierzonym/wybranym punktem.
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[ Linia Odnies. Pom. ]

o '
hl ; 2000m (@
A podl 1.025 m P
A poprz 2037 m
A il : 1.410 m [

Mem.
OD+REJ I ODL I REJ I l

6.9.1.2. Tyczenie punktu na zadanej biezacej i domiarze

1.

2.

Po zdefiniowaniu linii bazowej i przesunie¢ linii odniesienia w ekranie Linia Odniesienia nacisnij
F3 [TYCZ].

Otworzy sie ekran Wpisz Ortogonal. Podaj numer punktu (,PtNr”), wysokos¢ lustra (,hl”) i podaj zadany
domiar (,,Poprz”), biezaca (,,Podluz”) oraz przesuniecie wysokosciowe wzgledem pierwszego punktu linii
odniesienia (,H/Z"). Jezeli chcesz ustawi¢ wszystkie parametry na 0, naci$nij F3 [USTAW 0]. Po
wpisaniu wszystkich wartosci nacisnij F4 [OK].

[ Wwpisz Ortogonal. ]
Wpisz Ortogonal.!

hl : 1.560 m
Poprz : 1.000 m
Podluz : 1.900 m
H/Z : 2.050 m
POWROT I I USTAWO I (014

Otworzy sie ekran Tycz.Ortogonaln. Sktada sie z dwoch stron, ktére zmienia sie naciskajgc przycisk
[PAGE]. Sa one podzielone nastepujgco:

e strona 1/2 — tyczenie biegunowe punktu o wprowadzonych przesunieciach,

e strona 2/2 — tyczenie ortogonalne (w odniesieniu do zdefiniowanej linii odniesienia).
Jezeli chcesz zapisac punkt tyczony, przejdz do drugiego poziomu dolnego paska funkcyjnego i nacisnij
F1 [OD+REJ]. Jezeli chcesz zdefiniowa¢ nowy punkt do wytyczenia przez wprowadzenie nowych
wartosci przesunie¢, nacisnij F3 [NastPt] lub [ESC]. Jezeli chcesz powrdci¢ do ekranu Linia Odniesienia,
aby zdefiniowac nowg linie, nacisnij F3 [RefLin] na drugim poziomie dolnego paska funkcyjnego.

[ Tycz.ortogonaln ] 1/2 [ Tycz.ortogonaln ] 2/2 A
or . N v | o '
hl : 2000 m =@ hl : 2000m @&
AHz : «-10°10'05" (P | [PAGE]| A|off : $2021m P
A il : 42020 m - AToff L m 0015 m
| : U | | : ¥0582 m |

Mem. Mem.
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6.9.2. Ltuk odniesienia

Ta funkcja stuzy do definiowania tukéw kotowych i tyczenia punktéw w odniesieniu do nich.

Punkt « . Punkt
tyczony N Y\ _ Domiar

—& koncow;
. \(offset)/////””F fuku y
N

/

Biezaca / // \
tuku // /
(dtugos¢ ///
Yuku)
Promien 2 érodek
Punkt uku
poczatkowy

tuku

UWAGA:

e Wszystkie tuki sg definiowane zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara.
e Wszystkie obliczenia s3 wykonywane tylko w dwdch wymiarach (X,Y).

1. Wybierz [MENU] -> Programy -> Linia/Luk odniesienia -> tuk odniesienia.
2. Otworzy sie okno Wybor Metody Tyczenia. Uzytkownik moze zdefiniowaé tuk przez okreslenie

e punktu $rodkowego i punktu poczatkowego tuku,
e punktu poczatkowego, punktu koncowego i promienia tuku (F2 [PtPocz&PtKon&Promien]).

[ wybor Metody Tyczenia ]

F1 PtSrod & PtPocz
F2 PtPocz&PtKon&Promien

n | = | I

6.9.2.1. tuk przez punkt srodkowy i poczatkowy

1. W oknie Wybor Metody Tyczenia wybierz F1 [PtSrod & PtPocz].
2. Nalezy teraz wybra¢ punkt srodkowy, a nastepnie poczatkowy tuku. Wyboru punktu mozna dokonaé

nastepujgcymi metodami.

e Wybranie punktu z listy — wybierz F3 [LISTA].

e Wyszukanie znanego punktu — w pole ,Srod” lub ,PtPocz” wpisz nazwe szukanego punktu,
a nastepnie nacisnij F2 [SZUKAJ]. Mozesz réwniez uzy¢ wyszukiwania z wykorzystaniem znaku ,*".

e Wprowadzenie nowego punktu — przejdz do trzeciego poziomu dolnego paska funkcyjnego
i wybierz F1 [ENH], a nastepnie wprowadz nazwe i wspotrzedne nowego punktu; punkt zostanie
dodany do listy punktéw.

e Pomiar punktu — wpisz numer punktu, ktéry bedziesz mierzyt w pole ,Srod” lub ,PtPocz”, a
nastepnie wybierz F1 [OD+REJ] i wykonaj pomiar punktu.
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[ pef.Luku Odnie. ] 1/3 v
|
Srod : 10 =
hl : 1.500 m
- e
| —---- m  Mem.

OD+REJ
DL

SZUKAJ
0l REJ
ENH

LISTA {
EDM {
|«

3. Po wyborze punktu poczatkowego wyswietli sie ekran Luk Odniesienia, na ktorym zostang wyswietlone
parametry tuku.

e F1 [NowLuk] — zdefiniuj tuk od nowa,
e F3 [MIERZ] - przejdz do tyczenia tuku,
e F4 [TYCZ] - przejdz do tyczenia tuku na zadanej biezacej i domiarze.

[  Luk Odniesienia ]
Srod : 10
PtPocz : 11
PtKon S ——
Prom : 2.650 m
NowLuk I I MIERZ I TYCZ

6.9.2.2. kuk przez punkt poczatkowy, koncowy i promien

1. W oknie Wybor Metody Tyczenia wybierz F2 [PtPocz&PtKon&Promien].
2. Nalezy teraz wybra¢ punkt poczatkowy, punkt koncowy, a nastepnie wpisa¢ promien tuku. Wyboru
punktu mozna dokona¢ nastepujgcymi metodami.
e Wybranie punktu z listy — wybierz F3 [LISTA].
e Wyszukanie znanego punktu — w pole ,PtPocz” lub ,Ptkon” wpisz nazwe szukanego punktu,
a nastepnie nacisnij F2 [SZUKAJ]. Mozesz rowniez uzy¢ wyszukiwania z wykorzystaniem znaku ,,*”.
e Wprowadzenie nowego punktu — przejdz do trzeciego poziomu dolnego paska funkcyjnego
i wybierz F1 [ENH], a nastepnie wprowadz nazwe i wspdtrzedne nowego punktu; punkt zostanie
dodany do listy punktéw.
e Pomiar punktu — wpisz numer punktu, ktéry bedziesz mierzyt w pole ,Srod” lub ,PtPocz”, a
nastepnie wybierz F1 [OD+REJ] i wykonaj pomiar punktu.
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[ pef.Luku Odnie. ] 1/3 v
|
PtPocz : 10 =
hl : 1.500 m
- e 1
| —---- m  Mem.

SZUKAJ
REJ

OD+REJ
DL

0l
ENH

LISTA {
EDM {
|«

3. Otworzy sie okno Luk Odniesienia, w ktérym nalezy wpisa¢ promien okregu i zatwierdzi¢ przyciskiem
F4 [OK].
4. Po wpisaniu dlugosci promienia otworzy sie okno Luk Odniesienia, w ktorym zostang wysSwietlone
parametry tuku.
e F1 [NowLuk] — zdefiniuj tuk od nowa,
e F3 [MIERZ] - przejdz do tyczenia tuku,
e F4[TYCZ] - przejdz do tyczenia tuku na zadanej biezacej i domiarze.

[ Luk Odniesienia ]

Srod L

PtPocz : 10

PtKon : 11

Prom : 2.650 m
NowLuk I I MIERZ I TYCZ

6.9.2.3. Tyczenie tuku

1. Po zdefiniowaniu tuku, w ekranie Luk Odniesienia nacisnij F3 [MIERZ].

2. Po zdefiniowaniu linii bazowej i przesunieC linii odniesienia w ekranie Linia Odniesienia nacisnij
F2 [MIERZ].

3. Otworzy sie ekran Pomiar Podl. I Poprz. Podaj numer punktu (,PtNr”), wysokos$¢ pryzmatu (,hl”),
wyceluj na cel i naci$nij F1 [OD+REJ]. Jezeli chcesz tylko tyczy¢ bez zapisu do pamieci, mozesz
naciska¢ F2 [ODL]. Mozesz réwniez wybrac znany punkt z listy (F3 [LISTA] na drugim poziomie dolnego
paska funkcyjnego), wyszukaé punkt (F3 [SZUKAJ] na trzecim poziomie dolnego paska funkcyjnego) lub
wpisa¢ nowy punkt (F1 [ENH] na trzecim poziomie dolnego paska funkcyjnego). Po kazdym pomiarze
lub wyborze punktu zaktualizowane zostang wartosci przesuniec, czyli:

e DlLuk - biezgca aktualnie mierzonego/wybranego punktu (odlegtoS¢ miedzy punktem
poczatkowym tuku, a punktem zmierzonym/wybranym wzdtuz tuku),

e Offset — domiar aktualnie mierzonego/wybranego punktu (odlegto$¢ zmierzonego/wybranego
punktu od tuku); domiar jest dodatni jesli punkt znajduje sie po prawej tuku,

o Nl _ (onica wysokosci  pomiedzy punktem poczatkowym tuku, a aktualnie
zmierzonym/wybranym punktem.

Strona|75z102



) GEOPRYZMAT"

[ Pomiar
PtNr

hl
D1.Luk
Offset
N\l

Podl. i Poprz. ]

2.000
14.125
2.364
10.000

m
m
m
m

— (@O =

Mem.
OD+REJ I OoDL I REJ] I {

6.9.2.4. Tyczenie punktow na tuku, cieciw i katow

Po zdefiniowaniu tuku, w ekranie Luk Odniesienia nacisnij F4 [TYCZ]. Mozesz wybra¢ sposrdd czterech
dostepnych metod tyczenia:

e F1 - Tyczenie punktéow w odniesieniu do tuku,

e F2 —Tyczenie interwatdéw,

o F3 — Tyczenie cieciw,

e F4 — Tyczenie katow.

[ Luk Odnies.-Tyczenie ]
F1 Wytycz Punkt
F2 Wytycz
F3 Wytycz
F4 Wytycz

Luk
Cieciwy
Kat Srodk.

F1 I F2 I ] I F4
Tyczenie punktoéw w odniesieniu do tuku

74

(k\\ Punkt
. N\ Offset

—= koncowy
. tdomiar) /////’///”— Tuku
N <

Punkt
tyczony

Dtugos¢ //
tuku  /

(bieza a)///

Punkt o
zmierzony

| Promien

Punkt
poczgtkowy
tuku

Srodek
Tuku

OZNACZENIA:
Dtugosc tuku — odlegtos¢ od punktu zmierzonego do punktu tyczonego zrzutowanego na tuk, mierzona wzdtuz tuku
Offset — odlegtos$¢ od punktu tyczonego do tuku
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1. W ekranie Luk Odnies.-Tyczenie wybierz F1 [Wytycz Punkt].

2. W ekranie Tyczenie punktu wpisz numer punktu wytyczenia i podaj jego biezacg (dtugosc tuku, pole
»DI.LUK”) i domiar (pole ,Offset”). Jezeli chcesz ustawi¢ wartosci tych parametréw na 0, nacisnij F1

[USTAWO]. Zatwierdz wprowadzone wartosci przyciskiem F4 [OK].

[ Tyczenie Punktu ]

D1.Luk 0.000 m
Offset 0.000 m

USTAWO I I I oK

3. W nastepnym ekranie Wytycz Luk Odniesienia podaj numer punktu i wysoko$¢ pryzmatu, wyceluj na
punkt i naciénij F1 [ODL]. Nalezy teraz przesuwaé pryzmat zgodnie ze wskazaniami tachimetru, az
wartosci domiardw bedg rowne 0 lub bedg spetniaty zatozone wymagania doktadnoSciowe. Mozesz

zapisa¢ wynik tyczenia przez nacisniecie F2 [REJ] lub F1 [OD+REJ]
funkcyjnego.
Aby zdefiniowac kolejny punkt, nacis$nij F3 [NastPt].

na drugim poziomie dolnego paska

Tyczenie interwatéw

Ta funkcja stuzy do wyznaczenia wytyczenia punktéw dzielgcych tuk na

Dugos¢ />

interwaiu
// £
Y /
/////
/

/’/’—‘

o

Punkt
podziatu

/ Punkt

// \
o
/-/
“podziatu

~

Dtugosc
interwatu r

[ wytycz Luk Odniesienia ]

o '
hl : 2621l m =3
AHz «-20°00'00 P
N il 40282 m
| ¥ 0019 m I

Mem.
ODL I REJ] I NastPt I {

rowne czesci (interwaty).

Punkt koricowy
P Fuku

f

Punkt
poczatkowy tuku

Promieri \

Srodek
uku
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W tym programie nalezy okresli¢ jaka bedzie dtugos$¢ interwatu (odlegtosé miedzy kolejnymi punktami
podziatu wzdtuz tuku). Jezeli dtugos¢ tuku nie jest wielokrotnoscig zadanej dtugosci interwatu, pozostaje
reszta z podziatu. Uzytkownik ma trzy mozliwosci uwzglednienia tej reszty:

1. dodanie reszty do dtugosci pierwszego odcinka,

2. ustanowienie ostatniego odcinka o dtugosci réwnej reszcie,

3. rozrzucenie reszty pomiedzy wszystkie odcinki.
Przyktad
Dtugos¢ zdefiniowanego tuku to 2,030 m. Uzytkownik chce obliczy¢é wspétrzedne punktéw dzielgcych tuk
rozmieszczone co 0,500 m. Ponizej przedstawiono dtugosci poszczegdlnych interwatéw przy zastosowaniu
kazdej z wyzej wymienionych metod:

1. 0,530-1,030-1,530- 2,030,

2. 0,500 - 1,000 - 1,500 - 2,000 - 2,030,

3. 0,508 -1,015-1,523 - 2,030.

1. W ekranie Luk Odnies.-Tyczenie wybierz F2 [Wytycz Luk].

2. Otworzy sie ekran Tyczenie Luku. Nalezy podac tu numer punktu, ktéry bedzie tyczony (pole ,PtNr”)
oraz wybra¢ metode uwzglednienia reszty (,PtPocz” — metoda 1, ,Kon. Luku” — metoda 2, ,Podzial” —
metoda 3).

Nastepnie w pole ,DluLuk” nalezy wpisa¢ dtugos¢ tuku pomiedzy kolejnymi punktami (interwat).
Dodatkowo mozna podac¢ offset, jezeli punkty majg by¢ odsuniete od tuku.

Po wprowadzeniu wszystkich danych, w polu ,DI.Luk” wySwietlona zostanie biezgca pierwszego punktu
podziatu (tj. dtugos¢ tuku w pierwszym punkcie podziatu). Naciskajac przyciski F2 [Pkt-] oraz F3 [Pkt+],
wybieramy, ktéry punkt podziatu bedzie tyczony. Po wybraniu Zzadanego punktu nalezy nacisng¢ F4
[OK], aby przejs$¢ do tyczenia.

Jezeli chcesz ustawi¢ wartosci wszystkich parametréw na 0, nacisnij F1 [USTAWO].

[ Tyczenie Luku 1

Reszta : Kon.Luku 4P
DluLuk : 0.000 m
D1.Luk : 0.000 m
offset : 0.000 m

USTAWO I Pkt- I Pkt+ I 0K

3. Otworzy sie ekran Wytycz Luk Odniesienia. Podaj numer punktu i wysokoS¢ pryzmatu, wyceluj na punkt
i nacisnij F1 [ODL]. Nalezy teraz przesuwaé pryzmat zgodnie ze wskazaniami tachimetru, az wartosci
domiaréw bedg réowne 0 lub bedg spetniaty zatozone wymagania doktadnosciowe. Mozesz zapisa¢ wynik
tyczenia przez nacisniecie F2 [REJ] lub F1 [OD+REJ] na drugim poziomie dolnego paska funkcyjnego.
Aby zdefiniowac kolejny punkt, nacisnij F3 [NastPt].

[ wytycz Luk Odniesienia ]}

e :

hl 2621 m =@
AHz : «20°0000 P
A il : 30282 m
| : ¥ -0.019 m |

Mem.
ODL I REJ I NastPt I {
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Tyczenie cieciw

Ta funkcja stuzy do tyczenia cieciw tuku o réwnej dtugosci.

Punkt

,/ﬁj::::::”’é‘. koficowy *tuku
Y= . bC

7" oniec
ci@ciwy

'Dc \

/ Koniec

7 c1ec1wy \'\
/ \

DC - dlugosc \

? cieciwy \\
\\
—————————% Srodek

Punkt tuku
poczatkowy tuku

W tym programie nalezy okresli¢ jaka bedzie dtugosc¢ cieciwy (dtugos¢ odcinka miedzy kolejnymi punktami
podziatu). Jezeli dtugos¢ cieciwy nie jest dobrana w taki sposdb, ze pierwszy punkt pierwszej cieciwy jest
rowny ostatniemu punktowi ostatniej cieciwy, to pozostaje reszta z podziatu. Uzytkownik ma trzy
mozliwosci uwzglednienia tej reszty:

1. dodanie reszty do dtugosci pierwszej cieciwy,

2. ustanowienie ostatniej cieciwy o dtugosci rownej reszcie,

3. rozrzucenie reszty pomiedzy wszystkie cieciwy.
Przykiad
Dtugos¢ zdefiniowanego tuku to 2,874 m. Uzytkownik chce obliczy¢ wspdtrzedne koncow cieciw tak, aby
cieciwy miaty dtugos¢ 0,500 m. Ponizej przedstawiono biezgce koncdw cieciw przy zastosowaniu kazdej
z wyzej wymienionych metod:

1. 0,758 -1,287 - 1,816 — 2,345 - 2,874,

2. 0,529 -1,058-1,587-2,116 — 2,645 - 2,874,

3. 0,575-1,150-1,725-2,299 - 2,874.

1. W ekranie Luk Odnies.-Tyczenie wybierz F3 [Wytycz Cieciwy].

2. Otworzy sie ekran Wytycz Cieciwe. Nalezy poda¢ tu numer punktu (konca cieciwy), ktéry bedzie
tyczony (pole ,PtNr") oraz wybra¢ metode uwzglednienia reszty (,PtPocz” — metoda 1, ,Kon. Luku” —
metoda 2, ,Podzial” — metoda 3).

Nastepnie w pole ,DluCiec” nalezy wpisa¢ zgdang dtugos¢ cieciw. Dodatkowo mozna podac offset, jezeli
punkty majg by¢ odsuniete od tuku.

Po wprowadzeniu wszystkich danych, w polu ,DI.Luk” wysSwietlona zostanie biezgca pierwszego konca
cieciwy (tj. dtugos¢ tuku w pierwszym koncu cieciwy). Naciskajgc przyciski F2 [Pkt-] oraz F3 [Pkt+],
wybieramy, ktory koniec cieciwy bedzie tyczony. Po wybraniu zgdanego punktu nalezy nacisngé¢ F4
[OK], aby przejs$¢ do tyczenia.

Jezeli chcesz ustawic¢ wartosci wszystkich parametréw na 0, naci$nij F1 [USTAWO].
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[ Wytycz Cieciwe ]

Reszta : Kon.Luku 4k
D1Ciec : 0.000 m
D1.Luk : 0.000 m
Ooffset : 0.000 m

USTAWO I Pkt- I Pkt+ I OK

4. Otworzy sie ekran Wytycz Luk Odniesienia. Podaj numer punktu i wysoko$¢ pryzmatu, wyceluj na punkt
i nacisnij F1 [ODL]. Nalezy teraz przesuwal pryzmat zgodnie ze wskazaniami tachimetru, az wartosci
domiaréw beda rowne 0 lub bedg spetniaty zatozone wymagania doktadnosciowe. Mozesz zapisa¢ wynik
tyczenia przez nacisniecie F2 [REJ] lub F1 [OD+REJ] na drugim poziomie dolnego paska funkcyjnego.

Aby zdefiniowac kolejny punkt, nacisnij F3 [NastPt].

[ wytycz Luk Odniesienia ]

- '
hl : 2621l m =3
AHz : «-20°00'00 P
A il : #0282 m
| : ¥ -0.019 m |

Mem.
ODL I REJ I NastPt I {

Tyczenie katéw

Ta funkcja stuzy do tyczenia katdw o zadanej wielkosci przez wynoszenie w teren punktéw bedacych
koncami promieni, pomiedzy ktdérymi zawarty jest zadany kat.

Punkt
_,/’j:::::::"/f koricowy tuku
/} Punkt
v//““ tyczony
/ g ( » .\“
j \\‘
,f Punkt \\\
\
tyczony \\
/ i N B
f \\ \
e \\
f S \
B SX
- % Srodek
tuku

Punkt
poczatkowy tuku
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W tym programie nalezy okresli¢ jaka bedzie warto$¢ kata. Jezeli 360° nie jest wielokrotnoscig
wprowadzonej wartosci, to pozostaje reszta z podziatu. Uzytkownik ma trzy mozliwosci uwzglednienia tej
reszty:

1. dodanie reszty do wartosci pierwszego kata,

2. ustanowienie wartosci ostatniego kata rownej reszcie,

3. rozrzucenie reszty pomiedzy wszystkie katy.
Przyktad
Dtugos¢ zdefiniowanego tuku to 2,874 m. Uzytkownik chce podzielic tuk na sektory po 80°. Ponizej
przedstawiono biezgce punktéw bedacych koncami promieni wyznaczajgcych sektory przy zastosowaniu
kazdej z wyzej wymienionych metod:

1. 0,758 -1,287 - 1,816 — 2,345 - 2,874,

2. 0,529-1,058-1,587-2,116 — 2,645 - 2,874,

3. 0,575-1,150-1,725 - 2,299 - 2,874.

1. W ekranie Luk Odnies.-Tyczenie wybierz F4 [Wytycz Kat Srodk.].

2. Otworzy sie ekran Wytycz Kat Srod. Nalezy podaé tu numer punktu (koniec promienia wyznaczajacego
sektor), ktéry bedzie tyczony (pole ,PtNr”) oraz wybra¢ metode uwzglednienia reszty (,PtPocz” —
metoda 1, ,Kon. Luku” — metoda 2, ,,Podzial” — metoda 3).

Nastepnie w pole ,Kat” nalezy wpisa¢ zadang warto$¢ kata Srodkowego. Dodatkowo mozna podaé
offset, jezeli punkty majg by¢ odsuniete od tuku.

Po wprowadzeniu wszystkich danych, w polu ,DI.Luk” wy$wietlona zostanie biezaca pierwszego konca
promienia wyznaczajgcego sektor (tj. dtugos¢ tuku w pierwszym kofcu promienia). Naciskajac przyciski
F2 [Pkt-] oraz F3 [Pkt+], wybieramy, ktory ten punkt bedzie tyczony. Po wybraniu zgdanego punktu
nalezy nacisng¢ F4 [OK], aby przejs¢ do tyczenia.

Jezeli chcesz ustawi¢ wartosci wszystkich parametréw na 0, nacisnij F1 [USTAWO].

[ Wytycz Kat Srod 1

Reszta : Kon.Luku 4P
Kat : 0°00°00”
D1.Luk : 0.000 m
offset : 0.000 m

USTAWO I Pkt- I Pkt+ I 0K

5. Otworzy sie ekran Wytycz Luk Odniesienia. Podaj numer punktu i wysokos$¢ pryzmatu, wyceluj na punkt
i nacisnij F1 [ODL]. Nalezy teraz przesuwaé pryzmat zgodnie ze wskazaniami tachimetru, az wartosci
domiaréw bedg réowne 0 lub bedg spetniaty zatozone wymagania doktadnosciowe. Mozesz zapisa¢ wynik
tyczenia przez nacisniecie F2 [REJ] lub F1 [OD+REJ] na drugim poziomie dolnego paska funkcyjnego.
Aby zdefiniowac kolejny punkt, nacisnij F3 [NastPt].

[ wytycz Luk Odniesienia ]}

e :

hl 2621 m =@
AHz : «20°0000 P
A il : 30282 m
| : ¥ -0.019 m |

Mem.
ODL I REJ I NastPt I {
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6.10. Modut drogowy

UWAGA: Instrukcja do modutu drogowego jest dostepna na zyczenie. Skontaktuj sie z przedstawicielem
firmy Geopryzmat.

6.10. Tyczenie od prostej

Ten program stuzy do zdefiniowania nowego uktadu wspotrzednych odniesionego do ustawionej linii. Do
programu wprowadza sie punkt poczatkowy i koncowy linii i tym samym definiuje nowy ukiad
wspdtrzednych o poczatku w punkcie poczatkowym linii i osi X pokrywajacej sie ze zdefiniowang linig
miedzy dwoma punktami. Nowy uklad wspoétrzednych nie zmieni sie po wyjsciu z programu.
W tym programie mozna tyczy¢ zarowno punkty, jak i linie bez koniecznosci zmiany programu.

1. Aby uruchomi¢ program w ekranie startowym Pomiar nacisnij [MENU] -> F1 [Programy] -> 2x [PAGE]

-> F2 [Tycz. od Prostej]. W otwartym ekranie 7ycz. od Prostej dostepne sg nastepujgce opcje:
F1 [Obiekt] — zmiana aktualnego obiektu,

F2 [EDM] — zmiana ustawien dalmierza (EDM),

F3 [Def. Nowej Osi] — ustawienie nowej osi,

F4 [Powrot] — przejscie do tyczenia poprzednio ustawionej osi.

[ Tycz. od Prostej ]

F1 Obiekt

F2 EDM

F3 Def. Nowej Osi
F4 Powrot

| o ] B ]

. Po ustawieniu odpowiedniego obiektu i parametréw dalmierza, jezeli chcesz ustawi¢ nowg 0$, nacisnij
F3 [Def. Nowej Osi].

. W otwarty ekranie Def. Nowej Osi w polach ,PtPocz” i ,PtKon” podaj numery punktéw poczatkowego
i koncowego osi, ustaw wysoko$¢ pryzmatu, a nastepnie wykonaj pomiar naciskajgc F1 [OD+REJ].
Mozesz tez wprowadzi¢ nowy punkt wybierajgc F2 [ENH] na drugim poziomie dolnego paska
funkcyjnego. W tym programie nie mozna ustawi¢ punktu poczatkowego ani koncowego
poprzez wczytanie go z listy punktow.

Po wprowadzeniu punktu poczatkowego i koricowego otworzy sie ekran 7yczenie.

[ Dpef. Nowej Osi )|

Cel na PtKon! .
PtPocz : 1 =
PtKon : . 2 S
hl ; E 1.500 m
il : - m
| : ——--m Mem.

OD+REJ I ODL I REJ I {
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6.10.1. Tyczenie punktow

1. W otwartym ekranie Tyczenie nalezy pole ,NrPt” wpisa¢ nazwe punktu, ktéry bedzie tyczony. Mozesz:
e wpisa¢ nazwe punktu znajdujgcego sie w bazie danych w obecnym obiekcie lub uzy¢
wyszukiwania z wykorzystaniem znaku ,*” — wtedy wyswietli sie lista znalezionych punktéw,
e wpisa¢ nazwe punktu znajdujgcego sie w innym obiekcie lub nieistniejgcego w bazie danych —

wtedy wyswietli sie ostrzezenie ,,Pt nie istn!”. Nastepnie mozesz:

a. nacisng¢ F4 [LISTA], wybra¢ inny obiekt, a nastepnie wpisa¢ numer poszukiwanego
punktu lub uzy¢ wyszukiwania z wykorzystaniem znaku ,,*” i nacisng¢ F1 [ZNAIDZ],

b. nacisng¢ F3 [ENH] i wprowadzi¢ do bazy danych nowy punkt.

Po wybraniu zagdanego punktu, w polach po lewej stronie ekranu wyswietlg sie nastepujgce wartosci:
e ,Ln" — biezgca wybranego punktu (odlegtos¢ rzutu punktu na linie od jej poczatku),

e ,Of" — domiar punktu (odlegtos¢ punktu od linii),
e H”—rdznica wysokosci wzgledem punktu poczatkowego linii.

Po prawej stronie ekranu zostang natomiast wyswietlone dane tyczenia wybranego punktu. Nalezy
przesuwac pryzmat zgodnie ze strzatkami do momentu, gdy wartosci przesunie¢ bedg réwne 0 lub

spetniaty zatozenia doktadnosciowe.

NrPt

[ Tyczenie

]

UWAGA: Pamietaj, ze punkty poczatkowy i koncowy linii byly mierzone w poprzednim ukfadzie
wspdtrzednych, dlatego jezeli bedziesz je tyczyt, to bedg one przesuniete wzgledem nowego uktadu

wspotrzednych.

6.10.2. Przesuniecie linii

1. W ekranie Tyczenie wybierz F3 [Przesu] na drugim poziomie dolnego paska funkcyjnego.

2. W otwartym oknie Przesuw Linii podaj przesuniecia
e ,w prawo”: dodatnie jezeli przesuniecie w prawo, ujemne jezeli w lewo,

e ,w przod”: dodatnie jezeli przesuniecie do przodu od punktu poczatkowego wzdtuz linii, ujemne

jezeli przesuniecie do tytu,

e ,do gory”: dodatnie jezeli wyzej niz punkt poczatkowy, ujemne jezeli nizej.

W prawo
w przod

do gory

USTAWO

[ Przesuw Linii

0.000 m

INWERS

]

0.000 m
0.000 m

OK

| UWAGA: Przesuniecie tyczonej linii nie ptywa na przesuniecie uktadu wspétrzednych.
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6.10.3. Tyczenie linii

—

W ekranie 7yczenie wybierz F3 [SPR] na dolnym pasku funkcyjnym.
2. W otwartym oknie Odch. Od Pr. wprowadZz numer mierzonego punktu i wysokos¢ lustra. Po wykonaniu
pomiaru za pomocg F2 [ODL] po lewej stronie ekranu bedg wyswietlone wartosci:
e ,Ln" — biezgca wybranego punktu (odlegtos¢ rzutu punktu na linie od jej poczatku),
e ,Of" — domiar punktu (odlegtos$¢ punktu od linii),
e ,H"—rdznica wysokosci wzgledem punktu poczatkowego linii.
Po prawej stronie ekranu wyswietla sie szkic przedstawiajgcy stanowisko, tyczong linie oraz zmierzony

punkt. Skala szkicu jest na biezagco dopasowywana tak, aby wszystkie elementy bytby widoczne,
dlatego stanowisko moze zmienia¢ swoje miejsce.

[ Odch. od Pr. ]
NrPt:
hl 1.5000 m =
Ln 2.259 m
Of -0.257 m
H 1.305m R

OD+REJ OoDL TYCZ I {

3. Aby wrocic¢ do ekranu Tyczenie nacisnij F3 [TYCZ].
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7. Zarzadzanie plikami

Zarzadzanie plikami obejmuje wprowadzanie, przegladanie i usuwanie danych.

Aby otworzy¢ aplikacje do zarzadzania plikami nalezy w ekranie startowym Pomiar nacisng¢ [MENU],
a nastepnie F4 [Baza Danych]. Otwarte okno Menadzer Plikow sktada sie z dwdch stron przedstawionych
ponizej.

[ Menadzer Plikow ] 1/2 \ 4 [ Menadzer Plikow ] 2/2 A
F1 Obiekty (1) F1 Inicjal. Pamieci (5)
[PAGE] L.
F2 Wspolrzedne (2) 9 F2 Statyst. Pamieci (6)
F3  oObserwacje (3) F3 Disk Attribute (7)
F4 Lista Kodow (4) Fa U Disk Mode (8)
| 2 | B | m oo | B | =

7.1. Obiekty

Wszystkie dane pomiarowe (wspodtrzedne, obserwacje, kody) sg przechowywane w plikach zwanych
obiektami.

W tej czesci menu zarzadzania plikami mozna dodawac¢ nowe obiekty, zmienia¢ obiekty i usuwac obiekty.
Obiekt roboczy to aktywny obiekt, do ktdrego zapisywane sg wszystkie dane pomiarowe.

7.1.1. Wybor istniejacego obiektu
1. W ekranie Menadzer Plikow naciénij F1 [Obiekty].

2. W otwartym oknie Obiekty wysSwietli sie nazwa aktualnego obiektu roboczego oraz notatki na jego
temat.

[ obiekty ]

Obserw L
Data : 2011.4.11
Czas : 14:44:12
Notatkal 3 —
Notatka2 e
LISTA I I I (0],¢

3. Aby zmienic obiekt nacisnij F1 [LISTA].
4. Wybierz dysk (A — pamie¢ wewnetrzna tachimetru; B — karta SD) (tylko jezeli karta SD jest wtozona).
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[ obiekty ]

attr. | FormaT |

5. W otwartym oknie Obiekty korzystajagc z przyciskdw F2 [Pag +], F3 [Pag -] oraz strzatek wybierz
szukany obiekt i zatwierdZz go dwukrotnie przyciskiem [ENT]. Wybrany obiekt zostanie ustawiony jako
roboczy i do niego bedg zapisywane kolejne dane pomiarowe.

[ obiekty ]
DEFAULT.RAW

SANDING.RAW

1.82KB 02-03
1.26KB 02-04

Attri.

NOWY
ZNAJDZ

F1 [Attri.] — wySwietlenie atrybutdw zaznaczonego obiektu

F2 [Pag +] — przewiniecie strony do gory
F3 [Pag -] — przesuniecie strony do dotu
F1 [NOWY] — utworzenie nowego obiektu

F2 [Rename] — zmiana nazwy obiektu

F3 [KASUJ] — usuniecie obiektu

F1 [ZNAJIDZ] — wyszukiwanie obiektu

F2 [Exit] — wyjscie do poprzedniego okna

7.1.2. Stworzenie nowego obiektu

1. W ekranie Menadzer Plikow naciénij F1 [Obiekty].
2. W otwartym oknie Obiekty wyswietli sie nazwa aktualnie aktywnego obiektu oraz notatki na jego temat.

[ obiekty ]

Obserw L
Data : 2011.4.11
Czas : 14:44:12
Notatkal 3 —
Notatka2 e
LISTA I I I OK
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3. Mozesz teraz wpisa¢ nowg nazwe. Pojawi sie komunikat ,No Job, New?”. Nacisnij F4 [OK].
4. Mozesz teraz wprowadzi¢ dodatkowe informacje o obiekcie w pola ,Obserw”, ,Notatkal” i ,Notatka2”.
Zatwierdz wprowadzone dane przyciskiem F4 [OK]. Stworzony obiekt zostanie ustawiony jako roboczy.

Metoda alternatywna

Nowy Obiekt Pom.

Nazwa : SANDING

Obserw S
Data : 2011.4.11
Czas : 14:44:12
Notatkal S
Notatka2 3 —

1. W ekranie Menadzer Plikow nacisnij F1 [Obiekty].

2. Naciénij F1 [LISTA].

3. Wybierz dysk (A — pamie¢ wewnetrzna tachimetru; B — karta SD) (tylko jezeli karta SD jest wiozona).

[ obiekty ]

attr. | FormaT | I

6]

4. W otwartym oknie Obiekty wybierz F1 [NOWY] na drugim poziomie dolnego paska funkcyjnego.

[ obiekty ]
DEFAULT.RAW

SANDING.RAW

1.82KB
1.26KB

Attri. Pag +

NOWY Rename

ZNAJDZ Exit

02-03
02-04
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5. Mozesz teraz wprowadzi¢ dodatkowe informacje o obiekcie w pola ,Obserw”, ,Notatkal” i ,Notatka2”.
Zatwierdz wprowadzone dane przyciskiem F4 [OK]. Stworzony obiekt zostanie ustawiony jako roboczy.

7.1.3. Usuwanie obiektow

Nowy Obiekt Pom.

Nazwa : SANDING

Obserw
Data
Czas
Notatkal
Notatka2

1. W ekranie Menadzer Plikow nacisnij F1 [Obiekty].
2. W otwartym oknie Obiekty wyswietli sie nazwa aktualnie aktywnego obiektu oraz notatki na jego temat.

2011.4.11
14:44:12

3. Naciénij F1 [LISTA].

[ obiekty ]

Nazwa : SANDING

Obserw
Data
Czas
Notatkal
Notatka2

2011.4.11
14:44:12

4. Wybierz dysk (A — pamie¢ wewnetrzna tachimetru; B — karta SD) (tylko jezeli karta SD jest wiozona).

[ obiekty ]

attr. | FormaT |
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5. W otwartym oknie Obiekty korzystajagc z przyciskdw F2 [Pag +], F3 [Pag -] oraz strzatek wybierz
szukany obiekt. Nacisnij F3 [KASUJ] na drugim poziomie dolnego paska funkcyjnego, a nastepnie
zatwierdz usuniecie przyciskiem F4 [OK].

[ obiekty ]
DEFAULT.RAW

SANDING.RAW

1.82KB 02-03
1.26KB 02-04

Attri.

Pag +

NOWY Rename

Exit

ZNAJDZ

7.2. Wspotrzedne — punkty znane

W tej czeSci menu zarzadzania plikami mozna dodawac, edytowac i usuwac punkty znane.

UWAGA: Punkty znane to punkty, ktore zostaty zaimportowane lub wprowadzone recznie do pamieci
tachimetru. Nie znajdg sie tutaj punkty, ktorych wspotrzedne zostaty obliczone na podstawie pomiaru
katowo-liniowego.

1. W ekranie Menadzer Plikow naciénij F2 [Wspolrzedne].
2. W otwartym oknie Podglad Wspolrz. Wpisz nazwe obiektu, ktdrego punkty znane chcesz zobaczy¢ lub
wybierz obiekt z listy naciskajgc F1 [LISTA]. Zatwierdz wybdr przyciskiem F4 [OK].

[ Podglad Wspolrz. ]

Nazwa: ABC

LISTA I I I 0K

3. W kolejnym oknie Podglad Wspolrz. Za pomocq strzatek lewo/prawo na klawiaturze mozesz przegladaé
punkty znane zapisane w danym obiekcie.

[ Podglad Wspolrz.]

Nazwa: : ANABC.PTS

e o
X/N : 206.020 m

Y/E : 161.200 m

H/Z : 92.026 m

SZUKAJ I KASUJ I DODAJ I EDYCJA
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7.2.1. Wyszukiwanie punktéw znanych

1. W oknie Podglad Wspolrz. wybierz F1 [SZUKAIJ].

[ Podglad Wspolrz.]

Nazwa: : ANABC.PTS

o o
X/N : 206.020 m

Y/E : 161.200 m

H/Z : 92.026 m

SZUKAJ I KASUJ I DODAJ I EDYCJA

2. W otwartym oknie Szukaj wpisz numer poszukiwanego punktu. Mozesz uzy¢ wyszukiwania
z wykorzystaniem znaku ,*”.

[ szukaj ]

Nazwa : A:\SANDING.PTS

SO

POWROT I I I

3. Zostang wyswietlone wyniki wyszukiwania. Jezeli odnaleziono wiecej niz jeden punkt, przewijaj punkty
strzatkami lewo/prawo na klawiaturze.

7.2.2. Dodawanie punktow znanych

1. W oknie Podglad Wspolrz. wybierz F3 [DODAJ].

[ Podglad Wspolrz.]

Nazwa: : ANABC.PTS

- o
X/N : 206.020 m

Y/E : 161.200 m

H/Z : 92.026 m

SZUKAJ I KASUJ | DODAJ I EDYCJA

2. Wpisz numer punktu, wspdtrzedne XYH, a nastepnie zatwierdZ przyciskiem F4 [ZAPIS]. Punkt zostat
zapisany do pamieci. Nie mozna wprowadzi¢ dwoch punktow o takiej samej nazwie.
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7.2.3. Edytowanie punktéw znanych

1. W oknie Podglad Wspolrz. wybierz F4 [EDYCIA].

[ Podglad Wspolrz.]

Nazwa: : ANABC.PTS

e o
X/N : 206.020 m

Y/E : 161.200 m

H/Z : 92.026 m

SZUKAJ I KASU3J I DODAJ I EDYCJA

2. W otwartym oknie Edytor wspolrzednych mozesz zmieni¢ numer punktu oraz jego wspédtrzedne.

7.2.4. Kasowanie punktow znanych

1. W oknie Podglad Wspolrz. wybierz F2 [KASUJ].

2. Pojawi sie komunikat ,Usung¢ dane?”. Zatwierdz operacje przyciskiem F4 [OK].

[ Podglad Wspolrz.]

Nazwa: : ANABC.PTS

- o
X/N : 206.020 m

Y/E : 161.200 m

H/Z : 92.026 m

SZUKAJ I KASUJ I DODAJ I EDYCJA

UWAGA: Usunietych punktdw nie mozna przywrdcic.

7.3. Obserwacje — dane z pomiarow

W tej czesci menu zarzadzania plikami mozna przegladac i usuwaé (cze$¢) dane z pomiardw.

1. W ekranie Menadzer Plikow nacisnij F3 [Obserwacje].
2. W otwartym ekranie Podglad obserwacji w polu ,Nazwa” wpisz nazwe obiektu lub wybierz jg z listy

naciskajgc F1 [LISTA].

[Podglad obserwacji ]

Nazwa: : SANING

F4 Pokaz Wszyst Obs

LISTA I I I POKAZ
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3.1.  Jezeli chcesz obejrze¢ wszystkie obserwacje zarejestrowane na wszystkich stanowiskach pozostaw
w polach ,Stan.” i ,PtNr” znak ,*” i naci$nij F4 [POKAZ].
W otwartym oknie Podglad za pomocg strzatek lewo/prawo mozesz przegladac kolejne rekordy
obserwaciji.
Uzyj [PAGE], aby obejrze¢ kolejne strony informacji dla poszczegdlnych rekorddw.
Nacis$nij F1 [KASUJ] (jezeli dostepne), aby usung¢ dany rekord.
Nacisnij F2 [Poczat], aby wrdci¢ do pierwszego rekordu.
Nacisnij F3 [Koniec], aby przej$¢ do ostatniego rekordu.
Nacis$nij F4 [ZNAJDZ], aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu.

[ Podglad ] kA4
Typ : Station COGO
PtNr : occ1
hl : 1.500 m
Data : 2011.04.11
Czas : 14:44:14

KASUJ I Poczat I Koniec I ZNAJDZ

3.2.  Mozesz réwniez filtrowa¢ dane wzgledem stanowiska (wpisujgc numer stanowiska w pole ,Stan.”)
lub numeru punktu (wpisujgc numer w pole ,,PtNr”). Mogg mie¢ miejsce nastepujgce kombinacje:

e okreSlone stanowisko + okreSlony punkt — wysSwietlenie konkretnego punktu (punktéw) na
konkretnym stanowisku (stanowiskach),

e okresSlone stanowisko + dowolny punkt (,*") — wysSwietlenie wszystkich punktéw z danego
stanowiska (stanowisk),

e dowolne stanowisko + okreslony punkt — wysSwietlanie punktow o wpisanym numerze
zarejestrowanych na wszystkich stanowiskach,

e dowolne stanowisko (,*”) + dowolny punkt (,*") — wySwietlenie wszystkich danych
obserwacyjnych w obiekcie.

7.4. Kodowanie

W tej czesci menu zarzadzania plikami mozna przegladaé, dodawac i usuwac kody.
Kazdy kod moze mie¢ zapisang jedng linijke opisu oraz 9 linijek dodatkowych informacji.

1. W ekranie Menadzer Plikow naciénij F4 [Lista Kodéw].
2. W otwartym ekranie Pokaz/Usun Kod uzyj strzatek lewo/prawo na klawiaturze aby przegladac zapisane
kody. Uzyj przycisku [PAGE], aby wyswietli¢ drugg strone informacji o kodzie.
Nacisnij F1 [NOWY], aby doda¢ nowy kod.
Nacisnij F2 [Poczat], aby wyswietli¢ pierwszy rekord na liscie kodow
Nacisnij F3 [Koniec], aby wyswietli¢ ostatni rekord na liscie kodéw.
Nacisnij F4 [KASUJ], aby usunac kod.

[ Pokaz/Usun Kod 1 1/2 A
szukaj *
Kod : NRO1 4p
Opis : SITELINE
Infol : NR.12
Info2 : 12.54
Info3 e

NOWY I Poczat I Koniec I KASUJ
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7.5. Transmisja danych
7.5.1. Import/export danych - tachimetr

Transmisja danych w tachimetrze Arc5 odbywa sie z wykorzystaniem akcesoriéw dotgczonych do zestawu:
karty SD oraz czytnika kart.

7.5.1.1. Wysytanie danych na karte SD

Aby wystac dane na karte SD postepuj zgodnie z ponizszymi krokami.

| UWAGA: Karta SD musi by¢ wiozona do tachimetru. |

1. W ekranie Menadzer Plikow naciénij [PAGE], aby przejs¢ na strone 2/2, a nastepnie nacisnij
F1 [Inicjal. Pamieci].

[ Menadzer Plikow] A 2/2
|F1 Inicjal. Pamieci (5) I
F2 Statyst. Pamieci (6)
F3 Disk Attribute (7)
F4 U Disk Mode (8)

F1 I F2 I F3 I F4

2. W otwartym oknie Wysylanie Danych wybierz F1 [Dane Obiektu].

[ wysylanie Danych ] =

F1  Dane Obiektu (1)
F2  Kody (2)
F3  0s Hz (3)
F4  osv (4)

o] ok | B ]

3. W otwartym oknie Dane Obiektu wybierz obiekt, z ktérego chcesz eksportowal. Mozesz wpisa¢ nazwe
recznie lub wybrac obiekt z listy za pomocg przycisku F1 [LISTA]. Nastepnie w polu ,Dane” wybierz jaki
rodzaj danych chcesz eksportowac:

e ,Obserw.” — dane obserwacyjne,
e ,Wspolrz” — wspétrzedne punktdw znanych.
Nastepnie w polu ,Format” wybierz GSI. Zatwierdz przyciskiem F4 [OK].

Strona|]93z102



) GEOPRYZMAT"

[ pane obiektu ]

Nazwa
Dane

Format

LISTA I

SANDING
Obserw. 4P
GSI 4b

| | o

4. W otwartym oknie Plik Wyjsciowy w polu ,,OBIEKT” wpisz nazwe pliku, ktory zostanie wyeksportowany.
Mozesz wpisa¢ nazwe recznie lub wybrac z listy plik, ktdry zostanie nadpisany (klawisz F1 [LISTA]).
Zatwierdz eksport klawiszem F4 [OK].

Plik Wyjsciowy

OBIEKT SANDING
Data 2010.10.20
Czas 12:00:00

LISTA I I I OK

5. Tak wyeksportowany plik jest gotowy do importu do programu WinKalk lub C-Geo (zob. rozdziaty
7.5.2. Import/export danych — WinKalk oraz 7.5.3. Import/export danych — C-Geo).

7.5.1.2. Importowanie danych z karty SD

W niniejszym rozdziale przedstawiono import danych do pamieci tachimetru. Aby dowiedzie¢ sie w jaki
sposob przygotowac plik GSI ze wspdtrzednymi, zob. rozdziat rozdziaty 7.5.2. Import/export danych —
WinKalk oraz 7.5.3. Import/export danych — C-Geo.

Aby zaimportowac dane z karty SD postepuj zgodnie z ponizszymi krokami.

| UWAGA: Karta SD musi by¢ wiozona do tachimetru. |

1. W ekranie Menadzer Plikow naciénij [PAGE], aby przej$¢ na strone 2/2, a nastepnie nacisnij
F2 [Statyst. Pamieci].

[ Menadzer Plikow] A 2/2

F1 Inicjal. Pamieci (5)
[F2  statyst. Pamieci () |

F3 Disk Attribute (7)

F4 U Disk Mode (8)

F1 I F2 I E! I F4
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2. W otwartym oknie Odbieranie Danych wybierz F1 [Wspolrz].

[odbieranie Danych] ¢

F1 Wspolrz (1)
F2  Kody (2)
F3 Os Hz (3)
F4 osv (4)

| o | B | =

3. W nastepnym oknie Obiekt Wspolrzedne w polu ,Nazwa” wpisz nazwe obiektu, do ktdrego zostang
zaimportowane wspotrzedne lub wybierz nazwe obiektu z listy naciskajgc F1 [LISTA].
W polu ,,Format” wybierz GSI.

[ obiekt Wspolrzedne ]

Nazwa : SANDING
Format : GSI 4p
LISTA I I I OK

4. W nastepnym oknie Importuj plik nacisnij F1 [LISTA] i wybierz plik z karty SD, z ktérego majg zostac
zaimportowane wspotrzedne. Zatwierdz wybdr przyciskiem F4 [OK]. Wspdtrzedne zostang
zaimportowane do wybranego obiektu.

Importuj Plik

OBIEKT : SANDING

Data : 2010.10.20

Czas : 12:00:00
LISTA I I I (0] ¢
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7.5.2. Import/export danych - WinKalk
Tachimetr -> WinKalk (wspotrzedne/obserwacje)

1. Wyjmij z tachimetru karte SD, na ktdrg wyeksportowate$ plik ze wspdtrzednymi lub obserwacjami
i podfacz jg do komputera za pomoca dotgczonego czytnika kart SD. Nastepnie skopiuj wyeksportowany
plik na dysk komputera.

2. W programie WinKalk rozwin menu Rejestratori wybierz opcje Transmisja.

System Punkty Pomiary Obliczenia Trasy Rejestrator Wyrdwnanie Okno ...

;-.*l | 3' | | | Ukkad: | Transmisja Ctrl+I
" Edycja pomiardw tachimetrycznych !
Dziennik pomiardw
Eksport tekstowey. .. »

Znajdz Nawigzania

Oblicz Stanowiska

Stanowiska Swobodne

Oblicz Pikiety

Twdrz poligon

Tworz niwelacje trygonometryczng
Usur stanowiska

Edycja pomiardw niwelacii

Raporty »

3. Otworzy sie okno Komunikacja z rejestratorem. Z listy rejestratorow wybierz Leica FlexLine — TS
02,06,09(format GSI). Nastepnie w sekcji Typ danych okresl jaki typ danych importujesz zaznaczajac
pole Obserwacje lub Wspdtrzedne. Nastepnie nacisnij Odczyt z dysku (z pliku). W eksploratorze plikow
odnajdz odpowiedni plik i naci$nij Otworz.

Dane zostaty zaimportowane.

’ &2 Komunikac ja z rejestratorem @
@ Wybierz rejestrator (program rejestrujgcy): i_gamknij |
«} |Leica FlexLine - TS 02,06,09(format GSI) =E|
Import
Typ danych i £ Transmisja z instrumentu | 4
2 * Obserwacje 3
 Wepoirzedne Odczyt z dysku (z pliku) | [
Eksport
Eksport punktow I

Parametry transmisji

Port COM: |COM1  +| Szybkodé: |19200  w| Sterowanie:|(Brak) V|
Bity danpch: |8 w | Parzystosé: |(Brak) v | Bity stopu: |1 vl

[~ Wiecej
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WinKalk -> Tachimetr (wspoétrzedne)

1. W programie WinKalk rozwin menu Punkty, nastepnie E£ksport, nastepnie Formaty totalstation i wybierz

Leica GSI (16 znakow).
System Punkty Pomiary Obliczenia Trasy Rejestrator Wyrdwnanie ©Okno O...
FiE S;:ly_qa Cele t«ledukcii =l r Zapisz (" Zostaw [ Usrednij™™ Dialog
pis
Import 4 [
Eksport 3 Tekstowy do pliku
Kasowanie DxF
Przekodowanie Geo-Info
‘Wydruk 3 Geo-Info 2000
Sazkic Geolnfo ¥
Srednia z kilku punktéw Ewmapa
Pord R Strasdrvch P&9 (C-Gen)
ordwnanie wspotrzednycl GeoBt
Dodatkowa baza Tekstowy 2 podz, na strefy

Format ODGIK W-wa
Format ODGIK Katowice

Ww.q. G5

Mapa 95

GML

Do programu DRAW

Formaty tatalstation e GIL 20 et
Leica GSI (16 znakdw)

L |

Pocket C-Geo
Pentax (XYH z tab)
Zeiss|Trimble
South NTS 360R/L, 960R
Sokkia SDR 33
Geodimetr AREA

2. Wybierz z listy punkty, ktére majg zosta¢ wyeksportowane i zatwierdz OK. Nastepnie wybierz miejsce,
gdzie plik ma zostac zapisany i zatwierdz Zapisz. Dane zostang wyeksportowane.

> Wybar punktow [;]@

Lista punktow: 2 Wybrane punkty ﬂ

x -

- N =
v

i g N S £

Przesiewanie...
Zakres H

kod

typ

3. Skopiuj wyeksportowany plik z dysku komputera na karte SD. Nastepnie wtoz karte SD do tachimetru
i wykonaj import tak jak opisano w rozdziale 7.5.1.2. Importowanie danych z karty SD.
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7.5.3. Import/export danych - C-GEO
Tachimetr -> C-GEO (obserwacje)

1. Wyjmij z tachimetru karte SD, na ktdrg wyeksportowate$ plik ze wspdtrzednymi lub obserwacjami
i podfacz jg do komputera za pomoca dotgczonego czytnika kart SD. Nastepnie skopiuj wyeksportowany
plik na dysk komputera.

2. W programie C-GEO rozwin menu Obliczenia i wybierz opcje Tachimetria.

Plik Tabela Mapa Dane Obliczenia Marzedzia Opcje Okno Raporty GIS Pomoc ‘Whyczki
% @ L_t-] ﬁ:“J Obliczanie powierzchni »

Weiecia

Przeciecia

Azymuty, dtugosci, katy ﬂ
Transformacia

Tachimetria

Ortogonalne, rzutowanie

Biegunowe, tyczenie

Cigg poligonowy

Suwnice

Wyrdwnanie sciste osndw 3D i GNSS
Obliczanie objetosd, warstwice
MNiwelacja

Miwelacja precyzyina

Dziennik katdw i bokdw
Pordwnywanie wspdtrzednych

Rzutowanie pomiardw liniowych na dane projekkowe

3. W oknie Tachimetria nacisnij ikone transmisji & .
Otworzy sie okno Transmisja tachimetrii. Na dole przejdz do zaktadki Konwersja pliku. Z listy rozwijanej
wybierz format Leica GSI, a nastepnie nacisnij Start konwersji. Nastepnie w eksploratorze plikow znajdz
plik i zatwierdz Otworz.
Dane zostang zaimportowane.

E@
LIl B2 N Qdalyd@®a | H&2®Y S @ Foece I

Stanowisko: Data pomiaru: e 0
wag
Wys. instr. :I Godz. pomiaru o

Lp| Mumer | Odl. prz. | Kierunek | Kat zenit. ‘ He ‘Domiall X | Y ‘ H | mp | mH |

=

Transmisja tachimetrii
Parametry:
3 Leica GSI v
c Start konwersii | (@
Trar alfhra }\meers'a pliku
x Zamknij
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Tachimetr -> C-GEO (wspotrzedne)

1. W programie C-GEO rozwin menu Plik, nastepnie Import i wybierz Leica (GSI) (aby ta opcja byta
dostepna musisz mie¢ otwartg tabele na punkty).

Plik Tabela Mapa Dane Obliczenia Marzedzia Opcje ©Okno Raporty GIS F

Projekty 2 brak xv2H3 TG
Ostatnio obwierane ... »

Zamknij
Zamknij wszystkie

)

M

| Import »  C-GEOdlaDOS
[l Eksport »  Pao

woll
887225
FG Auto Cad DXF stara wersja
Fieldzenius
kts2
3 linertec
- {3 SDNG
+ &% Obliczenia EvwMapa
4 Repozytorium EWMapa - wekkory
+ 7 punkty
+ "3 sokkia sdr

Microstation (DGNSRDL 95/SE/ /7 [vE)

+ [

FEEEEU

EWMapa wekkory do modyfikacji

{7 st Grafika z C-GEO DOS (*.qgrf)
#] 21 Plik tekstoviy
: é% L Leica (GSI)
+ Obliczenia
g e Tango, Geo-Info ¥
= I'_a tp Tango, Geo-Infa ¥ wersja 2
¥ g kiss Topcon GTS
+ &% Obliczenia Topcon 555
+ Repozytorium
SHP
+{] punkty
& zanding
Pocket C-Geo
GMLJXML
Raport z ASG- punkty z pomiaru GPS
GEO-MAP

Microstation v8

n

2. W eksploratorze plikéw znajdz pliku ze wspotrzednymi i zatwierdz Otworz.
Dane zostang zaimportowane do otwartej tabeli.
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C-GEO -> Tachimetr (wspoétrzedne)

1. W programie C-GEO w tabeli z punktami zaznacz punkty, ktére chcesz wyeksportowaé. Nastepnie
rozwin menu Plik, nastepnie Eksport, nastepnie Leica GSIi wybierz Format 16 znakowy.

Plik Tabela Mapa Dane Obliczenia Marzedzia Opcje Okno Raporty GIS Pomoc ‘Wiyczki

Projekty ? brakvzH3 | T
Ostatnio otwierane ... »
Zamknij L ﬂ |
Zamknij wszystkie
L X
| Import 13
Eksport » C-GEO dla DOS
Pa9
Zakoricz
R wen
+{g 887225
+{3d FG SNG
+ g FieldGenius
+ig kis2 ! )
a1 linettec Microstation
{3 sokkia sdr Microstation v, 2
-led st EWMapa
= 21 EWMapa wektory po modyFfikacii
i .‘ z MNobel
+ @% Obliczenia
+ [EEf Repozytorium
=13 tp SWING
+ g ktss‘ ) Plik tekstowy
+ @& Obliczenia

¥ Repozytorium
+ 1 punkty Leica (GSI) 3 Format 8 znakow
Tango, Geo-Info ¥
SHP

Pocket C-Geo
InRoads

Eksport do pliku rastrowego

2. W eksploratorze Windows wskaz gdzie ma zostaC zapisany plik ze wspotrzednymi, wprowadz nazwe
pliku i nacisnij Zapisz.

3. Skopiuj wyeksportowany plik z dysku komputera na karte SD. Nastepnie wtoz karte SD do tachimetru
i wykonaj import tak jak opisano w rozdziale 7.5.1.2. Importowanie danych z karty SD.
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7.6. Podglad wiasciwosci oraz formatowanie dyskow

W tej czeSci menu zarzadzania plikami mozna przegladac¢ wiasciwosci dysku wewnetrznego tachimetru oraz
zewnetrznej karty pamieci (jesli podtgczono) oraz formatowac te dyski.

1. W ekranie Menadzer Plikow naciénij [PAGE], aby przej$¢ na strone 2/2, a nastepnie nacisnij F3 [Disk
Attribute].
2. Otworzy sie okno DiskAttr. Za pomocg strzatek gora/dét na klawiaturze wybierz dysk:
e A - pamie¢ wewnetrzna tachimetru,
e B - karta SD (ten dysk nie bedzie widoczny jezeli karta nie bedzie podtgczona).

[ DiskAttr ]

Disk:B

Attri. I FORMAT I I 0K

3. Wybierz akcje:
e F1 [Attri.] — podglad wiasciwosci dysku (m.in. stopien wykorzystania pamieci),
e F2 [FORMAT] — format dysku (usuniecie wszystkich danych),
e F4[OK] - powrdt do poprzedniego okna.

8. Sprawdzenie i rektyfikacja

Niniejszy instrument przeszedt surowy proces sprawdzenia i rektyfikacji, co gwarantuje zachowanie
parametrow doktadnosciowych tachimetru. Jednakze po diugim czasie uzytkowania, transportowania oraz
narazenia na dziatanie zmiennych warunkéw atmosferycznych parametry te mogg ulec pogorszeniu.

UWAGA: Zaleca sie, aby co najmniej raz do roku wykonac przeglad serwisowy
w siedzibie Geopryzmat. Tylko wykonanie takiego przegladu gwarantuje
zachowanie parametréw doktadnosciowych tachimetru.

Strona|101z102




SPECYFIKACJA

Arc5

AKCESORIA

LUNETA

Diugosc 154 mm
Srednica obiektywu 45 mm
Powigkszenie 30X
Obraz Prosty
Pole widzenia 1°30'
Rozdzielczos¢ 3"
Min. ogniskowa 1.0m
POMIAR ODLEGLOSCI

Pojedyncze lustro 5000 m
Bezlustrowo 600 m

Doktadnos¢ - na lustro

+(2mm+2ppm x D)m.s.e.

- bezlustrowo

0-300M:£(3mm+2ppm x D)m.s.e.
300m-600m: £(Smm+3ppm x D)m.s.e.

Czas pomiaru

Tryb normalny: 1.0s, Tracking: 0.5s

Poprawka atmosferyczna

Wprowadzany manulanie lub automatycznie

Stata lustra

Wprowadzany manulanie lub automatycznie

POMIAR KATA

Metoda Absolutna
System odczytu Dwustronny
Odczyt minimalny 0.5"/1"/5"/10"
Doktadnos¢ 2"
Srednica plamki 79mm

Kat pionowy 0° Zanitalny: 0 / Horyzontalny: 0
Jednostka 360°/400gon/6400mil
WYSWIETLACZ

Wymiary 66mm x 42mm; 240*160
Liczba wyswietlaczy 2
Klawiatura Aflanumeryczna
KOMPENSATOR

Kompensator dwuosiowy Tak

Metoda Cieczowy
Zasieg 3’
Doktadnosc¢ 1"
CZULOSC LIBELLI

Libella rurkowa 30"/2 mm
Libella pudetkowa 8'/2 mm
PIONOWNIK LASEROWY

Regulacja wielkosci plamki Tak

PAMIEC | TRANSMISJA DANYCH
Pojemnos¢

Pamie¢ wewnetrzna : 4 MB; SD Card: 32 GB

Wymiana danych

SD Card/ Mini USB/ R$232C

CHARAKTERYSTYKA OGOLNA

Klasa lasera - EDM Klasa IIIA

- Pionownik laserowy Klasa Il
Temperatura operacyjna -20°C ~ +50°C
Typ baterii Ni-MH
Pojemnos¢ baterii 1\
Czas pracy 8h
Norma wodo- i pytoszczelnosci IP54

GEOPRYZMAT Jerzy Zawilifiski
Rybie, ul. Wesota 6
05-090 Raszyn

tel.: +48 22 720 28 44
info@geopryzmat.com
www.geopryzmat.com

N

statyw drewniany

-

lustro dalmiercze

N,

minilustro realizacyjne

SANDING

Autoryzowany dystrybutor
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